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Prefacio

Este libro trata de las partidas de texas hold’em n o limit
6máx en límites pequeños. Todas las manos se supone  que son
de 6máx., aunque también se discutirá de otras situ aciones.
El enfoque de este libro será la progresión de la m ano:
preflop, flop, turn y river. 
El rango de tu mano, en general, deberá adaptarse y  ser
opuesto a la forma en que la partida se está jugand o. 
Esto significa que si el juego está siendo loose (e n el
sentido de que hay muchos jugadores malos, en gener al,
jugadores con VPIP superior a 28, por ejemplo, un j ugador que
juega 32/5/1 es un jugador débil), deberás ser más tight
jugando un juego más sólido, haciendo menos faroles
(incluyendo los semibluffs). Y apostar por valor co n una mano
como una pareja (como mínimo). También debes jugar menos
manos.

A la inversa, si el juego es más tight, deberás rel ajar el
rango de tus manos de salida (incorporando manos de sde UTG
como 65s ) para aprovechar la tendencia al fold de tus
oponentes. En estos casos debes usar más el semi-fa rol y el
farol, buscar más el fold equity. Los jugadores loo se buscan
una  excusa para hacer call, mientras que un jugador tig ht la
buscará para foldear .

Selección de mesa

Al ir a seleccionar una mesa deberás tener en cuent a las
siguientes cosas:

● Los jugadores que juegan demasiadas manos: Cualqui er cosa
por encima de 40 de VPIP es dinero fácil, pero 30 s on
demasiadas manos también. También, jugadores que ju egan algo
como 25/10 (lo que significa que hacen demasiado li mping/call
preflop) serán buenos.

● Tamaño de los stacks: Por lo general, querrás jugad ores con
stacks completos a tu derecha. Querrás tener posici ón con los
jugadores que tienes cubiertos, ya que es EV+. Al m ismo
tiempo que desearás jugadores short-stacks  a tu iz quierda,
porque los shorts que tienen posición sobre ti es E V+. En un
mundo perfecto desearás jugar con 3 full stacks con  más de 40
VPIP’s a tu derecha, y dos tight shortstacks a tu i zquierda,



pero esto casi nunca ocurre, sólo es algo sobre lo que
pensar.

● Posición y manos jugadas: Como se describe en la s egunda
característica para la selección de una buena mesa,  buscas
jugadores loose a tu derecha y jugadores tight a tu
izquierda. Una vez más, esto no es esencial, pero e s algo en
que debes pensar al cambiar / seleccionar asientos,  y 
cuando es bueno cambiar de mesas.

● Regulares perdedores/equilibrados: Tu estrategia de be ser
jugar 4 mesas máximo y centrarte verdaderamente en tus
rivales mientras desarrollas lecturas fuertes. Sién tete libre
de jugar con un regular que tienes como perdedor o ganador
marginal en tu base de datos. Evita los ganadores. Tu
estrategia superior hará rentable  sentarse en un j uego con
estos jugadores y explotarlos, así que siéntete lib re para
sentarte, simplemente no los busques, o hagas un há bito de
ello, a no ser que sean realmente malos.

● Como pauta general es mejor jugar en una mesa con u n grupo
de jugadores  loose pasivos / débiles y jugadores t ight que
en una mesa con alguien que juega el 80% de sus man os y
cuatro tag’s (tight agresivo) sólidos. Por ejemplo,  prefiero
una mesa con: 40/10, 30/20, 25/14, 20/12, 17/12, qu e una mesa
con un 70/30, 23/20, 20/18, 20/18, 18/15. Va a ser más fácil
jugar contra varios jugadores malos / mediocres que  contra
uno muy malo y cuatro buenos. 

"El póker es simple, como los rivales cometen
errores, tú te beneficias."
 
Contra jugadores malos/loose quieres jugar un póque r
sencillo, tight y sólido. Contra tights/buenos en g eneral
querrás mezclar tu juego y jugar de una manera más
engañosa/tricky. No cometamos el error de pensar qu e todos
los 20/17 mutitabling tag son tights y buenos. Cont ra este
tipo de jugadores debes inclinarte hacia una estrat egia loose
preflop  y sólida postflop, ya que cometen errores,  sin
necesidad de forzarles.



Preflop

En este capítulo se mostrará la estrategia preflop y se
centrará en el rango de manos de los raise , rangos de manos
del call, y 3betting preflop (3B) (aka preflop rera ise).

Under the Gun (UTG)

Estar UTG significa que  tienes a tres jugadores to davía por
actuar que tienen posición sobre ti: posición media  (MP),
cut-off (CO), y el botón (BU). También significa qu e tienes
dos jugadores por actuar que están fuera de posició n con
respecto a ti, la ciega pequeña (SB) y la ciega gra nde (BB).
Tu rango de raise UTG debe ser el rango más reducid o (más
tight) de las cuatro posiciones (excepto las ciegas ).
 
Echemos un vistazo a un rango estándar preflop UTG,  en el
supuesto de full stacks y una combinación de tags / lag peces
(jugadores que juegan demasiadas manos sin objetivo ) / loose
pasivos (los peces que hacen check-call y a quienes  resulta
fácil extraer valor):

Rango:

● 22+ (todas las parejas)
● ATs+ (significa ATs, AJs, AQs, AKs) (s significa suited)
● AJo+ (significa AJo, AQo, AKo) (o significa offsuit)
● 98s+ (significa 98s, T9s, JTs, QJs, KQs, AKs)
● KQo
● KQs
● KJs+ (KJs and AQs [que ya está incluída]) (significa suited con 1 gap/hueco)

Esto representa el 13% de las manos y es  conservador, pero
un muy sólido y rentable rango de raise preflop. Tu  rango UTG
debe ajustarse basándote en la calidad del juego en  que te
encuentras.



Adjusting

Loose games:

Añadir manos como KJo o ATo , porque pueden hacer manos como
una pareja y extraer  valor de calls de 
jugadores más débiles con top pair más debil o segu nda
pareja. El motivo por el que normalmente evitamos e ste tipo
de manos en partidas tight  se debe a que con frecu encia se
nos aparece con la segunda mejor pareja con manos f uera de
posición (OOP), y nos pondrá en situaciones difícil es y que
muchas de las decisiones que siempre buscaremos es para jugar
un póquer más sencillo.

Tight Games:

Incluir manos como 65s+ o A5s . Estas manos tienen un gran
potencial y no suelen ponerte en situaciones en que  tienes
manos como una débil pareja fuera de posición. Esta s manos
amplian tu rango contra probables mejores jugadores  y te
hacen ser un rival más difícil y tricky/engañoso.

Stack Sizes:

También debes ajustar tu rango basándote en el tama ño de los
stacks. Por ejemplo, estás UTG y hay dos o tres jug adores con
40BB de stack (o menos). En este escenario debe evi tar manos
como 22-66 y 98s, y en su lugar sustituirlas por ma nos como
KJo, QJo, A9s, ATo, porque contra estos jugadores e starás
buscando un tipo de mano como top pair para ir cont ra ellos
(Estos jugadores con stacks de 40bb serán generalme nte muy
malos y jugaran mal postflop yendo con un amplio ra ngo que no
incluye muchas manos tipo top pair). 
Aunque debe quedar claro que en MSNL y HSNL (partid as de
limites medios y altos), hay jugadores shortstacks que hacen
un juego muy tight y sólido que hace muy difícil ju gar contra
ellos, sin embargo, es poco común encontrarse uno d e estos
jugadores en cualquier nivel inferior a NL 3/6.

Middle Position (MP)

Estar en MP significa que tendrás uno de los jugado res que
actua delante de ti (UTG) con respecto al cual tien es
posición, dos jugadores para actuar detrás (el CO y  el BTN)
que tienen posición sobre ti, y dos jugadores que a ctían



detrás (SB y BB) sobre los que tienes posición. MP es muy
similar a UTG. Incorporarás alguna mano más, sin em bargo, se
aplican los mismos principios. De nuevo examinaremo s un rango
preflop estándar MP, en el supuesto de full stacks y una
combinación de tags/lag peces  (jugadores que juegan
demasiadas manos sin próposito)/y loose pasivos (pe scados que
hacen check-call y a los que es fácil  extraer valo r):

● 22+ (todas parejas)
● A9s+
● ATo+
● 98s+
● KQo/KJo/KQs/ KJs/KTs

Esto representa aproximadamente el 15% del total de manos. Al
igual que UTG este rango puede ser manipulado basán dote en la
calidad del juego.

Adjusting:

Loose games:

Por lo general, querrás evitar cosas como A9o, ya q ue su
potencial es muy pequeño. Al igual que en UTG, pued es
raisear provechosamente  98s y T9s, sólo que hacien dolo con
menos frecuencia. 
Por ejemplo, tal vez sólo raisear estas manos alred edor de
la mitad el tiempo. Utiliza tu historial de imagen/ mesa
para determinar el grado de raising óptimo. Cuanto más
loose sea una partida, mejor tienes que  hacer las  cosas,
así que simplemente raisea menos manos en esta posi ción.

Tight Games  :  

En estas partidas se puede abrir más desde esta pos ición.
Incluyen:

● 65s+
● A8s, A5s
● QTs



Isolating:

Esperando a un jugador muy débil, jugando el 40% de  las manos
o más, necesitas tener en mente si el rango de la g ente que
limpea  en  UTG  es  tan  tight  como  para  conseguirlo  (i ncluso
aunque pudiera ser amplio).

Tienes que tener cuidado con el aislamiento en esta  posición
porque hay dos jugadores con posición sobre ti, aun que
creemos que puedes aislar a estos jugadores  con un amplio
rango. Bien, añadir  manos como J9s a tu rango de a quí con el
fin de aislar un jugador débil (por débil entendemo s que
foldea demasiado), ya se trate de limp/fold, o para
cbets/double barrels), sin embargo si tienes uno o dos
oponentes tight agresivos detrás de ti que pueden e xplotar tu
rango más amplio, debes de foldear para evitar situ aciones
marginales. 
En el caso de que estos jugadores estén en las cieg as o la
mesa esté bien seleccionada y no tengas rivales que  vayan
detrás de ti, por supuesto, vé a por ello, hay que aislar al
limper.

3 betting:

En general debes hacer más 3bet con posición que OO P (out of
position).
La única persona que puede hacerte 3bet en MP es UT G. Tienes
que  ser  muy  prudente  cuando  hay  un  3betting  UTG  que  ha
abierto el bote, porque aquí es donde probablemente  su rango
es el más reducido (haciendo caso omiso cuando  se encuentran
en las ciegas). Los 3bet light son indudablemente r entables,
sin embargo la proporción de 3bet lights respecto a  los 3bet
por valor debe ser claramente ponderado a favor de los 3bet
por valor. Expresándolo en números, nuestro 3bet po r valor al
UTG opener será el 80% de las veces, y 3bet light  el 20%.
 
En primer lugar asignemos nuestro rango de 3bet. 

Por valor:

● AKo/s
● AQo/s (situational)
● AJs (situational)
● KQs (situational)
● AA
● KK



● QQ
● JJ (situational)
● TT (situational)

Cuando digo situacional significa que es posible qu e 3betting
con estas manos sea marginal hasta el punto que no estás
claramente por delante del rango del rival. Eso no significa
que no debas hacerles 3bet, sólo significa que no d ebemos
hacerlo cada vez, que deberías estar más inclinado a hacerlo
cuando tengas  posición. Un jugador que juega 14/12  y raisea
UTG, probablemente raisea con el rango superior del  8% de las
manos. El rango superior del 8% de las manos se ve así:

88+, AJs+, KQs, AJo+, KQo

La equity de estas manos contra este rango es:

● AQ (all combinations): 48%
● Ajs:  41%
● JJ:  54%
● TT:  50%
● KQs:  38%

Mientras que:

● AA:  85%
● KK:  72%
● QQ:  63%
● AK:  56%

Light 3bet hands:

● 56s-QJs
● Axs (x debe ser = 5 más frecuentes, flopearás manos como gutshot + FD + over,
pero 4-T tambien es bueno)
● 22-77
● KQo
● Ajo

Por  lo  general,  es  más  rentable  hacer  call  con  pequ eñas
parejas preflop  (como ya mostraré en los capítulos postflop),
sin embargo, puedes ir haciendo tu camino en la cat egoría de
3bet light de vez en cuando. Por lo general, harás 3bet a un
UTG  opener  con  56-T9s  o  Axs  porque  con  SC’s  (suited
conectors) evitas la segunda mejor mano y tienes un  tremendo



potencial en el flop. Las manos Axs bloquearán comb inaciones
de AA y AK (que ayudará a evitar  que te  hagan 4bett ing) y
también  tienen  un  tremendo  potencial  en  el  flop.  Ev ita  el
resto  de  manos,  que  frecuentemente  serán  segundas  m ejores
manos y obtendrán resultados marginales.  En cualqui er  caso,
volveremos  a  examinar  el  3bet.  Hemos  dicho  que  quer íamos
usarlo  en  una  proporción  80/20,  80%  de  valor,  20%  b luffs.
Esto  significa  que  por  cada  4  veces  haces  3bet  a  un  UTG
opener con algo como AK o AA,  haces 3bet una vez c on 56s,
por ejemplo.

Stack Sizes:

Al igual que UTG también deberás ajustar tu rango d e raises
basándote en el tamaño de los stacks. Con un escena rio de
stacks pequeños debes evitar manos como 22-66 y 98s , y en su
lugar  sustituirlas por manos como KJo, QJo, A9s, A To, porque
contra estos jugadores estás buscando simplemente u n tipo
manos como top pair para jugar contra ellos(Jugador es con un
stack de 40bb son generalmente muy malos y con un j uego
postflop muy flojo, que van  con un amplio rango qu e no suele
incluir a menudo un tipo de manos como top pair) Au nque debe
quedar claro que en  MSNL y HSNL (middle y high sta cks,
stacks medios y altos) hay jugadores con un juego m uy sólido
y tight jugando short stack que hace muy difícil ju gar en su
contra, sin embargo, es poco común encontrar a uno de estos
jugadores en niveles inferiores a NL 3/6. 

Cut-Off

Aquí es donde el póquer se convertirá en algo más
interesante. El CO es considerada la primera posici ón de late
y es un lugar donde la mayoría de las veces se esta rá con
posición. Hay una transición mucho mayor en nuestro  rango  de
MP a CO, como se muestra en nuestra selección de ma nos. 
El CO es una de las posiciones más rentables, solo detrás del
BU. En esta posición es dónde se iniciará el aislam iento de
los jugadores débiles que limpean  y los jugadores que hacen
3betting para mantener la presión.

. Nuestro rango será:

● 22+ (todas las parejas)
● A5s+



● A9o+
● 65s+
● JTo+
● QTo+
● KTo/K9s
● T8s+ (suited one gapers)
● Q9s+ (suited two gapers)

Aproximadamente el 23% del total de manos. 

La idea aquí es robar ciegas y aislar limpers . Si tienes
éxito robando  ciegas ganarás 1.5 BB 's (ciegas gra ndes). Si
ganas 5 PTBB (póquer tracker big bets, o dos ciegas  grandes)
verás que ganas 0.1 BB por mano. Esto significa que  con el
robo de ciegas ganas 15 veces el promedio de benefi cio por
mano. ¿Entiendes el porqué es tan importante y rent able?

Adjusting

Loose games:

Lo creas o no, pero el juego del CO en los juegos l oose es
más difícil que en los juegos tight cuando se trata  de
aislar. En un juego tight que puede raisear con cua lquier
cosa y la mayoría de las decisiones serán más fácil es. En un
juego loose se corre el riesgo de jugar muchos bote s con
manos marginales (a  pesar de estar IP –in position-)
perdiendo dinero.
A medida que eres mejor post-flop, se te ofrece la capacidad
de raisear más y más manos con posición  para aisla r limpers,
pero primero tenemos que examinar las situaciones e n la que
debemos y no debemos aislar a un jugador.

Vamos a imaginar el siguiente escenario.

Estás en CO con K9s , UTG que juega 38/10 limpea (has visto a
este jugador limpear UTG con KQo, y con K4s en LP – late
position-), este jugador es pasivo y foldea a cbets  el 50%
del tiempo. El button es un mediocre TAG 18/15 y no  tiene una
predilección por 3betting light IP, aunque le has v isto
hacerlo. Las ciegas son dos stacks medios jugando 3 0/35%  de
sus manos. ¿Cuál es tu jugada?



FOLD.

A pesar de que el jugador UTG es malo y limpea un a mplio
rango podemos estar seguros de que está en la parte  superior
de su rango de limp UTG y es consciente de la impor tancia de
la posición. También sabemos que él foldea a 50% de  cbets, y
probablemnte menos cuando su rango es muy fuerte (q ue debe
ser el de UTG). El BU nos preocupa poco, pero sabem os de él
reraisea con AQ+/TT+ y raras veces de farol, de mod o que esto
es algo a considerar.
La segunda mayor preocupación de la mano son los sh orts de
las ciegas. Ellos juegan demasiadas manos y no les importa en
qué posición. Sin flopear algo fuerte en algún mome nto será
difícil jugar contra estos jugadores, ya que normal mente va a
estar  fuera  de  línea.  Tiene  una  mano  con  algunas
posibilidades,  ya  que  es  suited,  sin  embargo  las  od ds
implícitas  vienen  de  los  stacks  profundos,  no  de  sh orts
stacks.  Esto  complica  lo  que  hay  hacer  con  un  jugad or  que
hace  limp-calling  en  UTG  y  es  problemático  porque  e s  muy
posible que el flop sea de tres jugadores.

Examinemos otra situación.

Estás en el CO con 65s , MP limps, tiene el stack completo y
juega 25/12, con un fold a cbet del 66%. El botón e s un weak/
tight con 20/10. Las ciegas son un buen ganador  TA G con
demasiado 3bets OOP y un donk que juega grandes bot es con
manos marginales muy a menudo, y tiene entre 140 y 180BB's, y
le tienes cubierto.

RAISE.

Definitivamente debes raisear para aislar el jugado r en  MP
que es weak/tight. Su fold a cbet está en el extrem o inferior
de lo que es un weak tight, pero tú tienes una comb inación de
full stack y posición  con una mano que tiene un gr an
potencial, lo cual es una situación muy rentable. N o queremos
que  el button entre, pero si lo hace, todavía pued e
representar el cbetting en el flop, y así aún tenem os mayor
potencial en el flop.
El TAG que hace demasiados 3bets es en cierto modo
problemático, pero ésta es una situación en la que de vez en
cuando podemos hacer call y farolear en algunos flo ps. La
otra gran característica de esta mano es el jugador  débil en
las ciegas que cubrimos. Vamos a tener posición sob re este
chico con increíbles odds implícitas, por lo que
definitivamente no nos importa si entra.



Si  un  jugador  hace  demasiado  call  tras  el  flop,  deb es
inclinarte  por  raisear  algo  como  K9s,  en  lugar  de  65s,  a
menos que estés con 100bb+ contra ese jugador. Gene ralmente,
jugando  en  contra  de  estos  chicos  debes  explotarles  con
parejas/draws fuertes, lo que implica raisear una m ano como
Kx que puede formar una fuerte pareja.

En el primer escenario no raisearemos K9s debido a los shorts
stacks, pero sólo porque teníamos miedo de que UTG entrara
también con una mano que podría dominarnos, además
preferíamos tener 65s en un bote multijugador, en
contraposición a K9s (con mucho menos potencial pos tflop).
Ello puede parecer algo contra-intuitivo y como si estuviera
en contradicción conmigo mismo, pero si te centras en cada
rasgo de la mano y como, por una parte, puede ser m ás
rentable un raise que el otro, de hecho son rentabl es en
todos los casos. FWIW prefiero raisear 65s en el pr imer
escenario, a pesar de la poca diferencia que hay en tre raisar
y foldear.

Nos centramos en un escenario donde sería preferibl e  aislar
con K9s/KTo/A9o, etc. 

Estás en la  CO con A9o , MP limps, tiene entre 75 y 100BB y
juega 40-50/5-15. El botón es un jugador tight, y l as ciegas
también están en el lado tight, tal vez jugando com o un 35%
de las manos, pero menos OOP. Este jugador  foldea a cbet más
del  70%  del  tiempo.  Si  su  fold  a  cbet  aumenta,  debe rias
aislar su rango, y viceversa.

Button

El BU es la posición más divertida e interesante qu e se puede
tener. Hay más oportunidades para raisear, hacer 3b et,
aislar, y hacer cold call que en cualquier otra pos ición.
Puedes jugar muy loose en el BU. Tu rango de raise en el BU
puede ser muy amplio o muy tight, depende del juego  de la
mesa en que estés. Es muy posible raisear provechos amente el
50% de tus manos en el BU.

Vamos a ver el rango:

● 22+
● A8o+
● K9o



● Q9o+ (offsuit 2 gapper)
● J9o+ (offsuit 1 gapper)
● 98o+
● 54s+
● 64s+
● 96s+
● T6s+
● K8s
● A2s+

Este libro va a intentar enseñarte a tomar decision es por ti
mismo, a través de una explicación detallada y con ejemplos.
Este rango es muy provisional, puede ser ampliado y  reforzado
por alrededor de un 15% sobre la base de tu mesa.

Adjusting

Looser games:

El BU es tan complicado que quiero darte algunas di rectrices
muy  sencillas  y  que  te  permitan  llegar  a  tus  propia s
conclusiones en cuanto a si  es o no rentable raisea r en el
BU. Cualquier cosa que raisees desde MP, puedes rai searla o
aislar desde el button-. Las otras manos te obligar an a tomar
decisiones  en  juegos  loose.  En  juegos  loose  donde  h ay  un
montón de limps-calls quieres evitar cosas como 64s  o 98o. Si
la mayor parte del tiempo se puede aislar a un donk  que suele
hacer limp-call con algo como K9s o un J9o. 
En el caso de que las personas sean loose pero hace n limp-
fold con una frecuencia decente puedes utilizar cas i toda el
rango, tal vez recortar un 2% de las manos o así, t an sólo en
la  parte  inferior  del  rango  (64s  -  86s,  A8-A9o,  T6s -Q9s,
54s-76s, A2-4, etc.) Si prefieres unas manos y te d esagradan
otras, está bien, el análisis anterior debería prop orcionarte
ejemplos de  cómo algunas manos son más fáciles de jugar y más
rentables que otras en determinadas situaciones. En  el caso
de  que  haya  mucho  limp-calling  o  hayan  frecuentes  b otes
multijugador (3 o más jugadores) necesitas eliminar  algunas
manos, dar raise tal vez con un rango tight de CO y  hacer el
raise mas grande, está bien hacerlo en 5bb’s+1bb po r  cada
limper.  En  estos  juegos  los  rivales  no  notaran  tu
preocupación al ver tu rango y el tamaño de la apue sta.



Tighter Games:

Estos son los juegos más interesantes de jugar en t érminos de
juego en el button. A medida que el juego se hace m as  tight
y hay menos limping, o gente que hace limp/fold, o juegan
débilmente, es cuando realmente tú puedes abrir. 

El factor más importante cuando se abre desde el bo tón es lo
duro que pueda resultar jugar contra las ciegas . La mayoría
de los tags (tight-aggressive jugador) no son muy d uros  OOP.
Esto significa que al botón puede serle rentable ra isear con
casi dos cartas cualquiera, cualquier as y cualesqu iera dos
cartas medias offsuit (aunque, éstas mucho menos).
La idea aquí es que los jugadores renuncien de buen  grado  a
un 90% de sus manos, e incluso si no lo hacen y van  
al  flop, aún tendremos posición. Creo que la mayor parte de
los jugadores tight van a  limpear estrictamente su s parejas
pequeñas, las  suited conectors, y manos del tipo K Q desde
early posición . Tenga en cuenta este tipo de manos cuando
ligue o falle. Ellos harán check/fold en el flop o tratarán
de jugar una gran mano con ellas, que nos lo pone f ácil a
nosotros porque si somos débiles podemos renunciar por
nuestro lado con facilidad. Lo cual nos permite sel eccionar
si queremos jugar grandes botes con estos rivales. Estoy
mucho más dispuesto a aislar a un jugador weak tigh t con una
mano marginal, que a jugador loose/pasivo.

Stack sizes:

Al  tiempo que crecen los tamaños de los stacks lo har án los
rangos  de  apertura  y  las  estrategias.  Lo  acabo  de  d ecir.  
“Estoy mucho más dispuesto a aislar a un jugador ti ght débil
con una mano marginal, que a un jugador loose / pas ivo". En
el  caso  de  estar  profundo  (200BB+)  esta  ecuación  ca mbia  y
quisiera más bien jugar con un tipo loose / pasivo porque sé
que todas mis manos tipo dobles parejas o mejores, realmente
llegarán  a  ser  pagadas  por  estos  chicos,  y  también  puedes
hacer cbet/extract con manos como una pareja o nada . Lo mismo
es si quiero abrir contra ciegas loose, puedes dar raise con
el  rango  completo  más  manos  marginales,  porque  tien es
posición  y  con  una  mano  improbable  que  tiene  un  tre mendo
potencial  y  frecuentemente  ira  disfrazada/de  incógn ito.  A
medida que el stack decrece, evita manos como 64s, y use K8s
o A9o, que son el pan y la mantequilla de la parte inferior
de su rango.



Debes centrarte  en  hacer  raise  cuando un  jugador  má s loose
hace  limp  y  hay  jugadores  tight  por  hablar  detrás  ( todas
estas situaciones de las que estamos hablando son s obre manos
marginales,  debes  hacer  raise  siempre  con  tu  rango
principal).

Por lo tanto, digamos que un 40/20/1 limpea en MP , tú estás
OTB con 57s , él tiene alrededor de 110BB, y tú le cubres. Las
ciegas son una nit (en SB) y un 29/14 que foldea BB  ante robo
a menudo (esta es una estadística que debes estar u sando).
Puede ser rentable raisear con 75s, probablemente c on 90BB+
en esta situación (stack efectivo). En el caso de q ue el BB
juegue el 40% de sus manos y la SB sea un tag 20/18 , debes
raisear esta mano con menos frecuencia. 

Entiendo que estas situaciones son de ficción, el p óquer real
en una mesa online es totalmente diferente de una m esa a otra
mesa, cada una es única. Centrate en cada factor, p or
ejemplo, el  jugador más loose en la BB. Él hace qu e desees
raisear esta mano con menos frecuencia, pero digamo s que hace
limp-fold al 90% de cbets. Esto te hace estar más i nclinado a
raisear. Considere todas estas cosas cuando 
tomes tu decisión y, a continuación, encontrar una solución
(raise o fold). 
FWIW si alguien foldea al 90% de cbets voy a aislar lo muy
loose, casi con independencia de otros jugadores en  la mano,
a menos que las ciegas sean dos shorties loose o al go de esta
naturaleza.

3betting:

Aquí tu rango es también el más amplio. Buscas hace r  3bet en
el  botón  mucho  más  que  cualquier  posición  (ir  tras  los
rivales con posición, no OOP). Aquí tú probablement e deseas
que tu  ratio  sea  de  3:2,  por  lo  que  para  cada  3bet s  por
valor,  tirarás  dos  bluffs.  Esta  ecuación  cambia  contra
oponentes más expertos  que  realmente te jugarán de vuelta e
irán tras de ti preflop o después del flop,  pero hasta que un
oponente muestre una voluntad de combatir nuestra e strategia,
continúa explotando su juego débil y mantén la pres ión.

Cuando  vayas  a  hacer  3bet  primero  debes  considerar  la
posición. El CO es cuando nuestro oponente tiene el  rango más
amplio, y la posición de este jugador es la que hac e 3bet con
más frecuencia. La segunda cosa (pero más important e) es el%
de  manos que  este  jugador  raisea.  Esto  se  discutió  en  una
calle anterior, pero la idea general es que cuanto más raisea



este jugador más podemos hacerle 3bet. Sin embargo,  para los
jugadores  que  raiseen  demasiado,  38/26  por  ejemplo,  evitar
65s y completar con AJo. Estos jugadores a menudo v erán el
flop  contigo  y  deseamos  mostrarles  un  tipo  de  mano  como
pareja  fuerte.  La  tercera  parte  de  la  ecuación  es  e l
historial. Si un jugador mantiene su folding a 3bet s o check/
folding cada vez que falla el flop, continúe aporre andole. Si
un  jugador  es  bueno  y  dispuesto  a  4bet  haga  un  bluf f
check/raise en el  flop con un proyecto o simplemen te aire,
evitar los faroles mucho más e ir  hacia una mayor 3 bet por
valor.  Casi  cualquier  rango,  relación,  principal,  i dea  o
estrategia en este libro puede ser manipulado para explotar a
su  oponente,  sólo  hay  que  analizar  su  juego  y  llega r  a
conclusiones acerca de como juega. Luego, averiguar  la forma
de explotarle (Un ejemplo simple de esto es alguien  que hace
3bets 80%+ de las manos, aquí check/raisea a este j ugador con
aire para explotarle con el cbetting muy a menudo c on manos
marginales, por lo tanto, explotándole ganas dinero . Con esto
también  dificultas  el  juego  contra  ti  y  ayudas  a  qu e  tus
manos sean pagadas por manos débiles.

Blinds

Mi rango de raising aquí es más tight que el de la mayoría.
Por lo general:  88+, Ajs+,  KQs, AK (¡Ni  siquiera AQo!) .  Ya
que  te  encuentras  en  una  situación  difícil  cuando  u n  donk
hace  limp/call  y  tiene  posición,  cuando  ellos  sólo  están
metiendo con AK, dé check y gana botes no raiseados , tu mano
hará constantemente parejas mejores, etc. Y  ganará s más de
lo que hubieses ganado con un raise. También, haz t u vida más
fácil jugando menos botes OOP.

3betting:

Vs UTG

Normalmente QQ+ y AK, faroleando muy raramente. A v eces sólo
3Bet con KK+, si es un jugador tight tipo 17/14. No  sé que te
dice la gente, pero se te permite un flat call TT-J J, AQ, y
AK vs UTG desde las ciegas. FWIW (¿por  que vale la  pena? –
For what is worth-) si es un squeeze hago 3bet más a menudo.
Tambien incluyo JJ si es un SLAG  o algo  como 21/1 9.

Vs MP



Igual que vs UTG,  3bet JJ+ contra los más loose, c ontra los
LAGs incluso me lanzaré con TT. También haré 3bet c on AK
alrededor de 100%; con AQ hacerlo muy frecuentement e también
es bueno, probablemente el 50% según las  circunsta ncias. Por
otra parte, empiezo añadiendo basura como 54s y T9o .
 

Vs CO

TT+, AQ+, Ajs, y KQs como la mitad del tiempo, las versiones
de offsuit  como el 30% del tiempo. De nuevo mezcla  al azar
con más basura.

 
Vs BTN

Rara vez 99, TT+, AJ, KQs muchas veces, y un montón  de
basura. Recordar este rango es enteramente un refle jo de mi
oponente, de como es de loose, y de lo que estoy tr atando de
lograr. Contra los jugadores que hacen call a un mo ntón de
3bets, incluyo AJ y KQ más frecuentemente. Contra l os
jugadores que foldean a menudo a 3bet, más 75s o 98 o. 

Ahora quiero introducir y añadir dos cosas que me p idieron y
que no hice la primera vez:

Squeezing

Un squeezing (NdT: Squeeze es un término en inglés para el
castellano  “exprimir”,  “presionar”  “retorcer  algo  c on
intención de exprimirlo”) es un 3betting donde hay uno o más
limpers. O cuando alguien está aislando a un donk. La teoría
con ambos es que es una línea es muy fuerte y con u n alto
tasa  de  éxito  y  mucho  rendimiento,  también  que  si  a lguien
está aislando un jugador débil lo hace con muchas m anos, con
la  mayoría  de  las  cuales  no  puede  continuar  a  un  3b et.
Conforme  vas  subiendo  de  nivel,  los  otros  empezarán  a
enfadarse  contigo  cuando  hagas  squeeze  y  contraataq ues
jugando una cantidad decente de 4bets, yo contra es te tipo de
rivales disminuyo mi frecuencia de 3bet (porque ell os piensan
que hago squeeze más de lo que realmente lo hago), pero la
mayoría de la gente por debajo de nl400 (y también una buena



cantidad de jugadores de nl400) no sabe que es un s queeze o
cómo lidiar con él.

A continuación algunas cosas que no debes hacer en términos
de squeezing:

1.  No squeeze  AQ o JJ o TT  a menos que vayas a  hacer call
en un shove/4bet. Estarás tirando el dinero al hace r eso. 

2.   No squeeze si  el/los  caller/s  tienen algo  como 10 big
blinds. Veo esto muchas veces; gente que squeeze  c on 76s y
entonces un donk con 10-20BB calls con Ax.  De nuev o, estarás
tirando el dinero.

3.  No squeeze a un raiser UTG tight.

4.  No squeeze si tu rival es un loco y tú no te va s a poner
commited con tu mano. I.e. AJ o 99, algo muy margin al.

5. No squeeze 56s o A5s o T9o si sabes que un overc aller y un
donk irán a dar overcall a tu 3bet y causaran probl emas. FWIW
este es un gran problema OOP y un pequeño problema IP.

6.  Si  el  PFR hace call  a  tu  squeeze (asumiendo que es una
suerte  de  TAG)  probablemente  tendrá  99+  KQs  AQs+.
Probablemente nunca AK.  Procede cautelosamente en el flop,
probablemente no apostando algunos como 743, a meno s que tu
plan sea shovear el turn (si tienes Ax o 98s o algo  asi, no
apueste el flop a menos que vaya a shovear el turn) .

Ball till you fall  (Mantenga la presion hasta ser descubierto)

O continúe  haciendo  squeeze  hasta  que  le  capturen.  Algunos
jugadores son tan weak tights que no consiguen ayud arse a sí
mismos.
En HU la gente dice que abrir  con todo desde el  but ton es
matemáticamente correcto hasta que sus rivales se a justen. Lo
mismo aquí, o en cualquier situación del póquer, ha sta que su
rival  le  dé  una  razón  para  no  squeezar   (i.e.  4bett ing  o
dando  call  y  shoving  flops)  continúe  haciendo  squee zing  y
cbetting. Tome el dinero que le quieran dar. Esto p uede ser
aplicado a cualquier cosa, entonces vamos a hacer a lgo más de
hincapié:

"Hasta que tu oponente te dé una razón para detener  la



explotación, sigue explotándole. Continúa squeezand o hasta
que el haga algo en contra, mantén los value bets h asta que
te raisee, mantén el double barreling hasta que él te haga
peels (call)/raisee el turn, etc” 
 

Si tus rivales con weak/tight (jugadores TAG en 25- 200NL) yo
probablemente les haría squeeze en todas las situac iones, con
cualquier mano basura, hasta que, como ya discutimo s, ellos
se  ajusten.  Simplemente  porque  parece  muy  fuerte  y  muy
lucrativo. Realmente eres libre para squeezar cualq uier “mano
basura” que sea tu favorita, parejas pequeñas, ases  suitados,
SC’s, 98o o algo así, pero tambien es bueno squeeza r con AJ o
KQ.

Squeeze  OOP  sólo  si  tu  rival  es  muy  débil  y  te  dá  m ucho
crédito.  Yo  disminuyo  considerablemente  mi  frecuenc ia  de
squeeze (solo en un plan general de juego, pongo me nos dinero
OOP) si estoy en las ciegas, básicamente.

Squeeze IP: All day long    (Todos los malditos dias)  

Nunca apueste un bote haciendo squeeze en el  flop,  a menos
que:

1. Vayas a shovear o check/raisear el turn.

2.  Tu  rival  foldee  mucho,  entonces  su  call/shove  DE F
significa que usted esta aplastado.

Esto es algo confuso, lo que no quiero que hagas es  cbetear
un bote reraiseado si tenias aire. No tienes idea d e como es
explotable esto con rivales dificiles/duros. Esto e s OK para
check/fold en bote reraiseado con aire.

Quiero  continuar  esta  discusión  sobre  el  squeezing  en  una
discusion de  3bet  en general.

Cuando 3beteas a un jugador y recibes un call,  debe s saber
más o menos lo que él tiene.
Nunca hagas 3bet de bluff a un donk desde OOP (a un  loose, no
a un wek/tight).
Yo  soy  normalmente  muy  tight  en  esas  situaciones.  E ntonces
nos  fijamos en  la  paret  teórica.  Si  3beteas  a  un  LA G/TAG,
ellos pueden dar call IP con: 

[22+, 76s+, ATs+, AJo+, KQo+]



Claro que ellos pueden jugar manos aleatorias que n o podemos
contar, pero normalmente a menos que tu rival este haciendo
un gran juego, estas son las únicas manos que estar án en su
rango. FWIW  probablemente más inclinado a 88+, AJ y KQ. OOP
es un pajaro de colores diferentes.
Si  un  jugador  TAG  me  hace  call  mi  3bet  OOP  en  sesio nes
anteriores o sin historial, yo rápidamente lo coloc o en TT+ o
AQ exactamente. Yo cbeteo  mesas Kxx o Axx, y por o tro lado
yo hago check/fold si tengo aire en IP. Más o menos  como lo
que  hable  sobre  el  squeezing  es  realmente  el  3betti ng  en
general.
A menos que su rival desista de muchos cbets, absol utamente
no  está  permitido  cbetear  el  flop  en  un  bote  rerais eado y
check/fold  el  turn.  Para  ser  honesto,  tus  rivales  i rán
normalmente flat call el flop con parejas débiles o  flotando
con overs quiza. Lo mismo que cuando ven el turn, e l 100% es
perfecto para DB de farol.  Piensa en como juegas tú  contra
los 3bets de otros, y tambien piensa usando la logi ca, viendo
el rango de calls a cbet en el flop y el rango de c alls a
cbet en el turn, como uno es mucho mayor que el otr o.

Lo último que digo sobre el 3bet es:

Hago 3bet  con  TT-KK y  el  flop  es  Axx,  ¿qué hago?  Bien,  si
tienes  lecturas  de  como  tu  rival  da  flat  call,  pued es
ajustarse,  pero  betear  sin  lecturas  (aka  bluffing)  es
normalmente  la  mejor  opción  porque  muy  frecuentemen te  su
rival  le  “pondrá  en  un  test”  y  veremos  muchos  botes  de
jugadores cometiendo errores OOP donde ellos checke an KK en
Axx y dejan de ganar mucho valor. Básicamente sin h istorial y
lecturas, usted debe dar bet/fold.

Cuando usted 3betea (o hace algo similar a esto en materia de
póquer)  necesita  tener  un  objetivo  que  se  ha  prpues to
cumplir.  Hablemos  un  minuto  sobre  3betting  a  donks  y
regulares.

Cuando hace 3bet a un donk (asumiendo 100bb efectiv as, cuando
los  stacks  crecen  éste  concepto  cambia)  usted  simpl emente
está  tratando de  obtener  valor  de  su  mano  que  TIENE  valor
postflop en un bote reraiseado (no voy a decirle lo  que tiene
y lo que no tiene que hacer ante un donk, ustedes d eben de
jugar  con  él  e  ir  averiguándolo  ustedes  mismos).  Po r  esta
razón  debe  hacer  3bet  con  determinada  manos,  y  mano s  que
deben estar cerradas. Doy un ejemplo: KQo, hace 3be t algunas
veces. Su frecuencia cambia basándose en la posició n, stacks,



y  exactamente  qué tipo de  jugador  hay.  Si  es  del  ti po que
hace fold al cbet en Kxx con frecuencia, yo hago ca ll más a
menudo que reraise.

OK y ahora, ¿qué pasa con un regular?   

Cuando  hacemos  3bet  a  un  regular  estamos  eligiendo
desarrollar  una  imagen  agresiva  y  transmitir  que  po demos
tener  desde  76s  a  AA,  dejando  a  nuestro  rival  en  un a
situacion turbia con TT o AQ. De todos modos yo sól o quería
darles  un  empujón  en  la  dirección  correcta,  el  rest o  lo
tendrán que averiguar por su cuenta.

 Flop   Play  

Donk Bet (L  iderando)  

Esta es una parte muy interesante del juego, muy po cos
jugadores lo hacen. Yo no lo hago tanto, pero hay s ituaciones
donde es lo óptimo. La razón por la que no hago muc ho esto es
porque la gente hace demasiadas veces call en gener al, así
que hacer check-raise funciona mejor habitualmente.  No hagas
donk bet a lo tonto, ten un propósito.
Normalmente hacer check/call a un proyecto de color  débil,
por ejemplo de 65s con QJ8ss no es rentable, un che ck/raise
QUIZAS PUEDE ser rentable, pero una vez más nos mov emos en
arenas movedizas. No hay absolutamente nada de malo  en
dirigir este flop con tal mano. Lo grande de lidera r la mesa
con esta mano es que podemos muy fácilmente hacer c heck/fold,
y como nuestro oponente no tiene ni idea de nuestro  rango de
manos para ese liderazgo (hasta que se pueda crear un
historial más amplio) a sus ojos podríamos tener cu alquier
cosa. Y podemos estar seguros de que estamos muerto s si él
sube.

La primera vez que intento dirigir a alguien normal mente
llevaré cualquier mano débil, lo que nunca hago es ir de cara
con cualquier proyecto hecho y después hacer check/ fold en el
turn. A veces decido meter con KQ con Axx, o T9 con  K86 y
cosas así, pero si tengo 98s con un proyecto de col or tipo
Kxx os aseguro que apuesto en el flop y en el turn,  sin
importar qué ha salido de turn.



No creo que haya que meter con jugadas hechas de ma nos
fuertes sin una muy buena razón para hacerlo, con u n
historial en el que tu oponente te pone en manos dé biles (si
te ha visto hacer bet/fold, o llegar al showdown co n segunda
pareja o algo así). De otra forma sigo mostrando se mifaroles.
Y hacer “ball till you fall”, es decir, perseverar hasta que
nos pillen.
A veces meto con KQ en algo como Kxx, especialmente  si hay un
proyecto de color, planeando hacer bet/call en el f lop y
check/raise en el turn si no hay trébol, pero hacer  c/c y
c/ring contra algunos oponentes también está bien, sólo
recuerda que tú estás en lo más alto de tu rango as í que
jugando contra jugadores loose o apropiados probabl emente
tendrás que ver 2 calles y normalmente 3 si haces c /c.
Lo que no quiero hacer es llevar 99 sobre J77 ó 77 en K42 a
menos que mi oponente sea malo y haga que la mano s ea fácil
de jugar, porque los buenos jugadores le verán el p lumero
(incluso MEH TAGs pueden joderte esta estrategia) s implemente
por ser tan transparente y mala. Si tu oponente res peta tu
liderazgo por la razón que sea, ve a por él, pero r ecuerda,
tienes que apostar el flop y en el turn, no importa  qué.

Continuation Bet

La apuesta de continuación (cbet) es uno de los ele mentos más
importantes de tu estrategia. Te permite ganar un m ontón de
botes pequeños y es difícil jugar en contra de ella  si se
ejecuta correctamente.

Vamos a centrarnos en situaciones provechosas de cb et:

El primer escenario es el más fácil de comprender: contra un
oponente que tenga un alto fold a cbet (70% o más).  Contra el
puedes hacer cbet con todo tu rango de manos de for ma
rentable. Cuando haces cbet lo que buscas es algo d e
esperanza para tu mano, por ejemplo: hacer cbet con  98s en
552 normalmente es algo que prefieres evitar, excep to contra
estos jugadores. Sólo hay 3 situaciones en las que no hago
cbet contra estos jugadores:

• Cuando van short y mi mano tiene muy poco potencial ,
como ese 98 en 552 o 22 en T98



• Tengo una nota que dice que cuando no hago cbet ell os
farolean a lo loco. En estas situaciones haré check  con
manos muy fuertes como 99 en flop 922 (por lo demás
nunca haría check con 99 en algo como 974cc, o cual quier
cosa con una textura como esta, incluso aunque se p ongan
a farolear a lo loco cuando haces check en el flop)  Otra
situación en la que haría check sería con algo como  AK o
AA en K52, K22, K94 (multicolor, apostar todos los flops
con cualquier FD)

• Tengo QQ con K52r (o cualquier segunda pareja de es te
tipo en la que no sabes si estás por detrás o por
delante). Haciendo check puedes obtener valor del t ipo
77 (en esta mesa) en las siguientes calles. Situaci ones
como ésta incluirían TT en Q77, o A2 en AK6.

Ahora nos vamos a centrar en jugadores loose/malos que hacen
call a demasiadas cbets (y que hacen demasiados cal l en
general) Vamos a asumir que foldean a cbet un 50% o  menos de
las veces. Contra estos jugadores tienes que ser má s cauto y
abandonar más fácilmente. Antes de seguir adelante quiero
hacer un inciso para decir que generalmente debería s hacer
cbet con casi cualquier as o rey alto en la mesa, l o que hará
que el resto de jugadores dirija tu rango de manos fuertes
hacia estos baremos (y coincidentemente ellos no te ndrán
estos tipos de mano muy a menudo) Así te darán una cantidad
extraordinaria de credibilidad.

Incluso contra dos oponentes yo haría cbet la mayor  parte de
ases y reyes altos en la mesa (dependiendo de tamañ os de
stacks y notas personales sobre jugadores), en cual quier caso
si son más de dos no me haría gracia, pero eso no s ignificará
que haga check llegado el caso.

Esto es algo contrario a lo que venía diciendo sobr e como
jugar contra estos tipos de jugadores (estar pegado  a su
sombra) pero en ocasiones estás perdiendo valor si haces
doble o triple barrel a estos jugadores. Mayormente  nunca voy
a perdonar en situaciones complicadas haciendo trip le barrel,
pero digamos que subimos en posiciones tempranas y hacemos
cbet a un AQ4 (bicolor o multicolor) y nos hace ins tant call
un jugador que está jugando entre el 30% y el 45 % de sus
manos y foldea muy pocos cbets (como describía ante s) Uno de
mis indicadores favoritos para una buena situación en la que



hacer doble o triple barrel es el call inmediato en  el flop.
Esto nunca puede ser una mano grande (o muy raramen te) porque
si él tiene AQ o 44 (o en algunos casos A4) de algú n modo
pensaría momentáneamente sobre su acción. Al hacer call
instantáneamente (que es algo que tu deberías centr arte en
evitar, ya que se puede recoger mucha información s obre el
tiempo) él te está diciendo básicamente: mi rango a quí es
algo tipo A7, o un proyecto.

A falta de lecturas que lo confirmen, este jugador nunca en
la vida foldearia una top pair (lo cual no es muy c omún en
las partidas que jugarás, donde la mayor parte de e stos
jugadores loose/malos no estarían perdiendo fichas con
parejas marginales en este tipo concreto de situaci ón)
estaríamos rentabilizando el hecho de hacer doble o  triple
barrel. En esta situación mayormente me encanta lle var un
gutshot o proyecto de color a mí (contra estos juga dores haré
un montón de presión con proyecto de color) de form a que así
tengo algo de igualdad (equity)
El punto es presionar. Si ellos van a hacer call
inmediatamente a tu apuesta en el flop y tienen un rango que
en la mayor parte de los casos se encuentra en la z ona débil
(en esta situación las manos fuertes que podrían te ner son
AQ, 44 y A4, y en cualquier caso su rango de manos para hacer
call es MUCHO más amplio) Presiónale. No te sorpren das si le
cuesta un rato hacer call en el turn. Si es un juga dor
particularmente débil esto raramente significará qu e esté
intentado desacreditar una mano realmente fuerte pa ra
inducirte a que le hagas triple barrel, sino que es
genuinamente débil y está intentando decidir si hac er call o
fold. De ser así, le lanzaré un barrel en el river.
También, si tienes la ocasión, yo sugiero apostar a lgo como
$99 o $199 en el river, ya que el tamaño de esta ap uesta les
aterrorizará.
En cualquier caso, cuando pensamos sobre la teoría/ estrategia
de cómo entrar a este tipo de jugadores que hacen d emasiados
calls a cbets, la respuesta simple es acotar tu ran go
(basando el ampliar o acotar rangos en el tamaño de  los
stacks, no lo olvides) y simplemente hacer c/f en e l flop. 

Hay situaciones en las que no me importa un check/c all o una
apuesta por valor con cosas como AT+. Digamos que e n la mesa
hay T99, algún jugador loose hace call fuera de pos ición, no
me importa hacer cbet con AJ aquí, porque es raro q ue él
tenga una mano mejor, y si el tiene alguna pareja b aja su
equity aquí apesta. Digamos también que estoy en ci ega contra
ciega (BvB) con AK y 332 (yo soy SB) contra uno de estos



jugadores, probablemente haré c/c, y dependiendo de  la
lectura c/c ó c/f en el turn (haremos fold por defe cto cuando
él pruebe que realmente te pone AK en este tipo de
situaciones y trata de tirarte)
Hemos hablado sobre tipos de jugadores tight-débile s y loose-
pasivos, y sobre cómo debería ser nuestra tendencia  de cbet
contra ellos, ahora pasamos a los divertidos… TAGs (tight-
agresivos) Estos generalmente serán tus oponentes m ás duros
(incluso siendo malos TAGs). Estos son los tipos de  jugadores
contra los que debemos mezclar nuestro juego y hace r que
varíe de vez en cuando.
Contra estos tipos hare cbet simplemente con cada A s y Rey
altos en el flop, porque sus rangos preflop para ca ll
raramente va a contener TP, a no ser que los hayan bajado a
AJ o KQ o algo así, pero su rango si que admite peq ueñas
parejas y suited connectors (una pareja liga set en  1 de cada
9 ocasiones) Hay peligro aquí, contra tus oponentes
mejores/más pensantes una simple cbet no será sufic iente.
Recuerdo jugar contra un jugador en FTP 200 NL que jugaba en
rangos 21/18 más o menos, y de forma dura y trucule nta.
Definitivamente le encantaba ir tras mis cbets. De todos
modos le raiseé un 98s desde SB y él me hizo call e n BB. El
flop fue K85r. Yo hice cbet de $8 (4BBs) y él subió  a $32.
Esta es una línea de acción muy sospechosa viniendo  de él. Si
tenía K realmente no tenia sentido, ya que no conta ba con
suficiente información sobre mí para lanzarse con c ualquier
cosa peor que un rey, así que esta no era una posib ilidad. El
flop era multicolor, así que no podía estar semifar oleando
nada salvo un 76 y la única mano hecha que él repre senta aquí
es 55 y más raramente 88. En esta situación mi opon ente
parece estar faroleando porque su rango contiene mu y pocas
manos hechas, asi que me gustó el hecho de llevar 9 8 porque
si él tenía 67 yo tenía la mejor mano y un blocker,  o si él
tenía algo realmente raro tipo KQ o 77 yo tendría e quity o la
mejor mano respectivamente (de todos modos este era  un factor
de poco peso en mi proceso mental)
Yo desaconsejo hacer call porque, cuando en una sit uación tan
marginal y fuera de posición, no tienes la iniciati va, te
hace perder valor de forma intrínseca (iniciativa s ignifica
simplemente que tú seas la última persona en aposta r o
subir). Así que la respuesta sencilla es que es ren table
hacer 3b/fold en esta situación dada la información  (Este es
el teorema del Yeti, que dice que una 3bet en una m esa seca
es siempre un farol, y en esta situación de algún m odo lo es,
en cualquier caso nosotros creemos que estamos faro leando con
la mejor mano).



Yo hago 3bet a $76 y él hace fold rápidamente, así que
nuestro análisis es bastante correcto, al dirigirlo  hacia el
grueso de su rango en este tipo de situación (bluff s).
Probablemente no contarás con una tonelada de histo rial de
jugadas contra TAGs (en lo que a cbet y demás se re fiere)
porque tu selección de mesas debería permitirte est ar lejos
de esta clase de jugadores en la mayoría de los cas os (no
estás tratando de evitarles, sino mas bien de explo tarles,
pero queremos explotar a todo el que juega contra n osotros, y
los fishes son sencillamente más explotables y más rentables)

Fuera de posición generalmente querras apostar por la
totalidad de tu rango (manos hechas, semibluffs, se gundas
parejas y bluffs). Recuerdo recientemente, viendo u na mano
con Krantz y PeachyKeen donde Peachy raiseó en UTG y Krantz
hizo call en middle. El flop fue K74r, Peachy hizo c/r al
flop y Krantz hizo shove. Peachy tenía AK y Krantz tenía KQ.
Aquí hay claramente mucho más de lo que el ojo ve, y una
tonelada de historial previo, pero nada de esto tie ne un
sentido o se convierte en una especie de estándar. Nunca
llegarás a una situación así en cualquier punto por  debajo de
$1000 donde esto sea remotamente necesario, así que  fuera de
posición sencillamente haz cbet en tu rango (por lo  que a mi
respecta está bien hacer c/f con AK en 765r o simil ar, contra
este tipo de jugadores hay que ser más cautos hacie ndo cbets
marginales, simplemente mira a su fold a cbet: si e s bajo
tírate más a menudo, y si es alto ve tras ellos más  a menudo.
Simple. ¿Verdad? =D)

También guarda notas diligentes sobre cómo reaccion an a cbets
de forma que puedas ajustarte de acuerdo a ellas. E stando en
posición se vuelve más interesante, por ejemplo yo mezclo un
montón y hago check en muchos flops, particularment e con
manos marginales (esto se llama polarizar tu rango,  que es el
propósito de muchos juegos MSNL y más bajos y está bien, pero
fundamentalmente contra oponentes duros es malo por que puede
ser explotable si ellos son capaces de imaginar lo que estás
haciendo. Aunque la mayor parte de tus oponentes aq uí no lo
harán).

Lo que quiero decir cuando señalo que quiero polari zar mi
rango es que hago raise con A2cc OTB y la BB (TAG) hace call.
El flop es AK5r y él hace check, y ésta es una situ ación
genial para hacer check también. Va a ser muy raro que haga
call con una mano peor y ocasionalmente le harán c/ r a una
mano mejor y perderá valor de una mano tipo KQ u 88  (si fuera
suited ocasionalmente le volvería a hacer check, pe ro con



menos frecuencia). De todos modos esta es una buena  situación
para hacerle check y quizás meter en el turn. Si el  turn es
algo como un K o un 5 probablemente haré check de n uevo,
porque nada de esta mesa ha cambiado realmente y to davía será
difícil sacar algo, probablemente haré vbet en el r iver.

Seguramente jugaría QQ del mismo modo, o quizás sim plemente
haría check con ellas, dependiendo de si mi oponent e tiene o
no tiene la capacidad de hacer call con algo peor. Si aparece
algo tipo K o A en el river, deberías sentirte más inclinado
a apostar, porque es difícil que este haciendo chec k con
trips y es bastante fácil que piense que tu tampoco  tengas
trips, asi que es posible que hiciera un call margi nal.
Contra un jugador que sea muy duro, éste, ocasional mente, te
hará c/r en el river con un rango de trips/bluffs, pero es
muy poco común incluso entre buenos jugadores en es te nivel
de apuestas.

Check Raising

Ahora vamos a centrarnos en el check raise (c/r) en  el flop.
Mayormente ya te habrás creado una imagen agresiva por hacer
3bet a tus opoenetes, asi que vamos a imaginar que nos
tranquilizamos y hacemos calls fríos preflop. La ma yor parte
de las veces, cuando hacemos c/r significará que es tamos
defendiendo nuestras ciegas. Vamos a echar un vista zo a
algunas situaciones de c/r (para estas situaciones vamos a
asumir que estamos ante un LP TAG que abre la jugad a y juega
entre 23/18 y 20/15)
Vamos a decir que hacemos flatcall con algo tipo 33  abierto
desde CO. El flop es T53r. Esta no es una buena sit uación
para hacer c/r a no ser que se dé uno de estos dos factores:

• Tienes una razón para creer que el villano es malo y
temerario y siempre pondrá demasiado dinero con TP,
overpair,… especialmente si lo juegas rápido.

• Tienes un historial de c/r en mesas secas contra un
oponenete decente/bueno y él tiene razones para cre er
que lo estás haciendo con aire frecuentemente, así que
hacemos c/r con un monstruo para balancear nuestro
rango.

En ambos escenarios se requiere que tengamos algún tipo de
lectura o nota sobre nuestro oponente, asi que vamo s a asumir
que estamos vagamente familiarizados con su juego y  tenemos



sus stats (estadísticas). Es preferible evitar hace r c/r en
estas situaciones con manos fuertes porque estarías
polarizando tu rango entre aires y sets y sería dif ícil que
te pagaran. Desde que estamos haciendo un call
“justito” (check/call) una mano tipo AT u 88 (depen diendo del
historial, mientras lo construyes podrías hacer c/r  por valor
con algo como TP en esta mesa) queremos sencillamen te hacer
c/c con todo nuestro rango (desde luego sin bluffs,
probablemente es una buena idea lanzar un c/r con a lgo tipo
QJss en esta mesa porque te deja la puerta abierta a
proyectos de escalera, potencialmente proyectos de color, y
dos overcards.

Es una buena idea ir tras tus oponentes sin histori al en
estas ocasiones porque ellos tendrán que ser bastan te
temerarios para continuar con la mayor parte de su rango de
cbet y en el peor de los casos desarrollaras la ima gen de que
te gusta hacer c/r de farol, lo cual puede ser expl otado mas
tarde haciendo c/r con grandes manos). De todos mod os el
punto es cuando el flop te da un monstruo en una me sa seca,
donde tienes que empezar por hacer check/call y seg uir desde
ahí.

Esto lo hemos mencionado en el primer ejemplo pero ahora
digamos que tenemos QJss o 76ss en T53r (con una pi ca).
Asumimos que tenemos el mismo tipo de villano. Esta  es una
buena situación para c/r porque tenemos un proyecto  en
ciernes o un gutshot, y porque nuestro oponente tam bién
pasará un rato duro si tiene una mano lo suficiente mente
fuerte como para continuar en este flop. Tienes que
inclinarte cada vez más a hacer esta suerte de c/r yendo de
bluff contra jugadores que tienen un alto valor de cbet, que
sea mayor del 70%, para que puedas hacerlo bastante  a menudo.
Y a medida que su porcentaje de cbet disminuya, que  lo haga
también la frecuencia de tu c/r.

El historial también juega un papel importante, si él
abandona la primera vez que se lo haces, házselo ot ra vez.
Pruebalo y hazle ajustarse o simplemente acorrálalo . Si te ha
visto hacerlo y se inclina por no darte crédito ent onces haz
que gire la rueda y simplemente hazle c/f, deja que  se
confie. Tambien deberías ver un incremente del éxit o de este
tipo de jugadas en multiway pots.

Así que digamos por ejemplo que realmente hemos est ado
persiguiendo a un tio preflop y decidimos no presio nar, así
que haces overcall con algo tipo A5s. El flop sale 732r,



haces check, el PFR hace cbet, y el que hizo call  paga.
Deberías hacer c/r en esta situación, tienes outs a sumibles
para color en ciernes, una overcard y gutshot. Por no
mencionar un montón de fold equity, y parecerá que tienes una
mano grande porque hiciste c/r en una mesa particul armente
seca contra dos jugadores.

El riesgo que corres es que el overcaller tenga un set en
esta mesa, de todos modos esto no es muy normal y e n momento
en que lo tenga aún deberíamos tener un poquito de fold
equity (por lo que entendemos es un c/r, fold to 3b et,
obviamente no queremos poner nuestro dinero en ello  con as
alto y gutshot)

Por lo que a apuestas respecta, para el primer esce nario
vamos a asumir que tu oponente hace cbet de 6 a 8 b b’s, así
que tú deberías hacer c/r de 18 bb’s con cualquier cosa. En
el segundo escenario, vamos a decir que tu oponenet e hace
cbet de 8 a 10 bb’s, alguien hace call, por lo que deberías
hacer c/r de 30 bb’s con todo tu rango (esto es par a mantener
una consistencia y evitar regalar nada con el tamañ o de la
apuesta). Estos son números duros, así que hazlo má s o menos
dentro de este rango y debería ir bien.

Ahora vamos a imaginar que el flop nos da una mano hecha en
una mesa con proyectos, digamos que tenemos 87 o 55  en 965dd.
En esta situación, queremos jugar nuestra mano rápi damente y
hacer c/r (como ya discutimos antes, con las grande s manos
hay que hacer slowplay en mesas secas), pero en mes as con
proyectos y esta textura deberíamos optar por jugar  estas
manos de forma rápida. Nuestros oponentes estarán m ucho más
inclinados a jugar su mano tipo pareja+proyecto gor do deprisa
para maximizar la fold equity,  y si no tienen nada  y
nosotros vamos de algún modo por delante queremos l levarnos
el dinero ya.

En estas mesas también se debería hacer c/r con pro yectos
ocasionalmente, pero ten presente que dependiendo d el
oponente deberías ponderar tu rango de cara a jugar  más manos
hechas que proyectos, porque así estaras consiguien do más
dinero en behind/flipping la mayor parte del tiempo , y esta
es una forma más correcta de jugar tu proyecto (yo entiendo
que los grandes proyectos deberían ser jugados con c/r, por
ejemplo 98dd en 762dd, donde T9dd debería jugarse c on c/c en
742dd [a no ser que tu oponente haga fold a c/r más  de lo
normal, en cuyo caso explotaremos esto haciendo c/r  con
proyectos y Stone bluffs, y probablemente c/c con l a mayor



parte de las manos grandes, a no ser que hayas esta do yendo
detrás de él demasiado tiempo y tengas la sospecha de que le
tienes hasta el moño])

Floating

Vamos a centrarnos en primer lugar en floating con over
cards. Nunca haremos floating fuera de posición, po rque esto
es demasiado truculento y complicado. Sencillamente  es ev-.
Esto significa que todos nuestros floats serán hech os en
posición . Lo que entendemos por float es hacer call con un
rango de manos marginales con la intención de ganar  la mano
en las últimas calles .

Si nunca hemos hiciéramos float, la gente podría ha cer
sencillamente cbet cada flop y después tirarse sabi endo que
su mano no era buena en el turn, lo cual nos pondrí a las
cosas muy fáciles para jugar contra ellos. Cuando a lguien
hace cbet y tú estas en posición puedes subir, hace r call o
fold. Queremos balancear cada rango y hacer raise e n ciertas
situaciones simplemente no es una buena idea, porqu e nuestros
oponentes se darán cuenta de que hacemos raise con bluff
demasiado a menudo y básicamente les estamos dando cancha
para que nos hagan un 3bet de bluff, o lo mismo con  manos
marginales. Al hacer raise en ciertas situaciones n os
quitamos la ocasión de tener una carta gratis con l a que
ligar nuestra mano.

Vamos a suponer que un MP o CO abre la apuesta y no sotros
estamos en posición y hacemos call con QJss. El flo p sale
T84r (con o sin picas). Nuestro oponente es un TAG normal y
hace cbet, que es lo que suele hacer con una buena parte de
su rango. Vamos a decir que de media el abre el 20%  de las
manos desde estas posiciones (combinando, más desde  CO y
menos desde MP).

Vamos a ver lo que podría ser su mejor rango en rel ación a
esta mesa:

22+,A8s+,KTs+,Q9s+,J9s+,T8s+,98s,87s,ATo+,KTo+,QTo +,JTo

Aquí hay un montón de manos de una pareja o sin par eja. Esto
también está estimado de forma bastante conservador a, así que
si esto es lo mejor de su rango realmente nos podem os
permitir el lujo de hacer peel (calls justitos de o dds). Asi



que vamos a decir que hacemos call a su cbet y el t urn es un
brick (ladrillo), un 2, 6 ó 4, lo que sea, y él hac e check.
Ahora ejecutamos nuestro float y apostamos el 60-75 % del
bote. El generalmente estará haciendo c/r o c/f en esta
situación, decantándose de cara al fold. Si hace c/ c
probablemente tendrá algo tipo T9 o 99, pero yo seg uramente
lo dejaría a no ser que esté seguro de que tiene un a pareja
más baja. En cuyo caso apostaría en el turn y en el  river (en
mi opinión deberías hacer esto con manos tipo AT ad emás de
valuetown, o apostar por valor)

Ahora vamos a suponer que pinchamos nuestra carta g in (NdT:
Aquí entedemos carta gin por carta milagrosa, o mág ica. La
mejor carta que nos podía salir), un 9. Si él hace check no
tenemos más opción que apostar y confiar en que hag a c/r para
hacernos shove. Si apuesta de nuevo es probablement e porque
tiene una mano fuerte, y llegados a este punto yo s eguramente
le haría un raise mediano. Digamos que hace cbet de  15 bb’s
con 22 o algo así en el turn, yo le metería alreded or de 40
bb’s para atraerle a seguirme con algo tipo JJ o QQ , o más
afortunadamente me haga un reshove con una mano hec ha peor.

En caso de saber que mi oponente es temerario o har á triple
barrels en plan loose, hacer call es lo mejor, pero  hacer
raise es también una buena acción por defecto. Vamo s a
suponer ahora que pinchamos algo como el A o K de p icas. En
este caso si apuesta de nuevo tú debes hacer sólo c all, en
caso de que el esté doblando con esta carta nosotro s aun
podemos llevarnos el pot en el river si hace check,  y si
tiene esta mano con pareja es probable que quiera s eguir
adelante con ella después de hacer TPTK (top pair t op
kicker). Según yo lo veo hacer raise no es una mala  jugada,
en cualquier caso es una gran diferencia, y sin una  lectura
como la de su tendencia a hacer call a un doble bar rel
realmente es lo mejor, porque si no tiene la suerte  de poder
pegar, definitivamente nos puede pagar en el river.  Si es
super agresivo definitivamente haremos raise en est a
situación.

Ahora vamos a suponer que pinchamos una Q o una J y  el
apuesta. De nuevo haremos call y trataremos de imag inar qué
hacer en el river UI, que seguramente será hacer fo ld a no
ser que el jugador esté inusualmente fuera de línea  (ante un
triple barrel, aunque te dé cancha apostando medio pot en el
river, para un segundo y trata de pensar qué es lo que está
haciendo)



Vamos a suponer ahora que él hace check, apostaremo s con
manos hechas del mismo modo que apostaríamos en el turn si no
ligaramos, algunos jugadores harán c/c con algo com o Tx o 99
en esta mesa (lo cual es malo) y nosotros realmente
deberíamos estar intentando darle valor (value town ) a estos
tipos. Hacer fold habiendo un c/r pendiente es una lectura
fenomenal. Debería mencionar que a pesar de que est a mesa es
multicolor también podemos hacer float con algo com o un
proyecto de color, así que vamos a decir por ejempl o que
tenemos un flop tipo Td8c3d, aún puedes hacer float  en esta
mesa, pero de todas formas ten en cuenta que en las
siguientes calles tendrás que farolear representand o ese
color para hacerlo rentable. Es más truculento y de bería ser
jugado con medida, trata de no volverte loco con es to porque
es una diferencia un poco mayor pero ciertamente es  un buen
juego si consigues sentirte cómodo fingiendo ese co lor en las
siguientes calles.

Ahora digamos que tenemos T9s en esta situación y l a mesa
está en A72r o K85r, como sabemos que nuestros opon entes
harán grandes cantidades de cbets en mesas con A y K altos,
ciertamente deberíamos tirarnos al float. En estas
situaciones tenemos al menos un proyecto de escaler a en
ciernes (backdoor) así como de color. En cualquiera  de estos
casos, si se hace check al turn apuesta por él el 1 00% de las
veces (para esto hemos hecho float, ¿no?) y si él t e apuesta
de nuevo hazle sólo call si enganchas el draw. Si h aces
pareja media y te apuestan, puedes decidir cómo jug ar en
función del oponente. Si piensa que haces peel (cal l
“justito”) en el flop (esto requiere una lectura, n o hagas
esto a ciegas) entonces puedes hacerle peel otra ca lle, pero
nunca 3 UI sin una lectura. A mi modo de ver esta m ano con
estos flops es otra buena situación para hacer rais e de bluff
en posición, tampoco pienso que sea preferente, gen eralmente
preferirás mezclar entre unas y otras, si tuviera q ue asignar
una frecuencia yo diría 15% raise, 35% float y 50% fold.

Raising



1. Esto no es algo que vayas a hacer tanto, pero lo harás.
Vamos a separarlo en dos secciones, cuando tú eres el
preflop raiser, y cuando no.

• Cuando no eres el raiser preflop y vas a hacer
raise en el flop esto implica que alguien
apostó sobre ti (donk bet). Como todos los
raises en el poker, antes será por valor que
de farol.

Primero veamos cuando lo hacemos por valor.

Digamos que un jugador (donkish, es decir, que jueg a de cara,
que apuesta a ciegas) con un 50/15 por ejemplo, bas tante
aparente, tiene un historial de apuestas con manos débiles
(concretamente parejas débiles) bastante decente, p ero
también tiene proyectos bajos. Tú tienes Ajo con AK 6r o
AT8dd, o cualquier otro escenario en el que te gust e hacer
raise a ese tipo de apuesta débil. El apuesta 4bb’s  en 8bb’s,
hacerlo en 14-16bb’s sería óptimo porque tu no quie res ceder
la iniciativa de la mano porque esto haría difícil extraer
valor en las siguientes calles. Como sabemos que él  tendrá
algo tipo A5 o 67dd queremos ponerle en ese raise p ara
sacarle valor más adelante. Alguna vez él hará fold  y esto
está bien, pero es mejor hacer raise (lo cual me re cuerda
algo que voy a escribir en cursiva a continuación p ara
enfatizar su importancia:

“Hacer call es la peor jugada en poker, en su total idad,
normalmente sales mejor parado haciendo raise o fol d que
call, pero tampoco debemos confundir hacer call con  hacer
mal, existe una serie de situaciones en las que hac er call es
la única opción” 

Digo esto porque cuando haces call (a no ser que te ngas
alguna especie de lectura muy fuerte y lo estés hac iendo a
propósito para tender una trampa a tu oponente o ha cerle
float de algún modo) por lo general no tendrás ni i dea de
dónde situarte en la mano (o será muy ambiguo).

Vamos a examinar ahora lo que esta pizca de informa ción
significa con respecto a la mano en sí misma. Si tú  acabas
simplemente haciendo call y algo como un 5 o un dia mante
sería un peel en aquellas manos que piensas que est án en su
rango lo podrías tener cogido, pero tú no sabes si él tiene o
no una de estas manos hechas. En caso de que hubiér amos hecho



raise en el flop y apostado en el turn, podemos est ar seguros
de si él ha pillado o no aquí, porque él hará c/r e n el turn
sólo por valor, estos tipos de jugadores débiles nu nca harán
semibluffs ni convertirán manos hechas como estas e n un bluff
en el turn. Es un juego muy sofisticado y tramposo que
generalmente va un paso por encima de sus cabezas. Mi consejo
es hacer raise en el flop tal como se ha descrito, apostar en
el turn alrededor de 20-25bb’s y apostar en el rive r tan bajo
como se pueda, 30bb’s o algo así.

He estado pensando en ello un rato y este es el úni co tipo de
escenario real en el que veo valor haciendo raise e n el flop
como preflop raiser, así que vamos con los bluffs.

Bluffs

Habitualmente cuando algún donk minbet dirige el fl op no
tienen gran cosa como mano. Esto no siempre es verd ad, pero
la mayor parte de las veces tienen un rango bastant e débil.
Normalmente una TP débil en el mejor de los casos. Para estos
tipos de situaciones yo siempre suelo hacer raise d e bluff la
primera vez, solo por construirme un historial y un a lectura,
pero también por someterle a presión al obligarle a  tomar una
decisión fuera de posición, que siempre es duro. De  nuevo
suele ser mejor hacerlo con cosas como QJ en T8x o proyectos
de color, pero no siempre podemos ser tan exquisito s. Vamos a
echar un vistazo a una situación más complicada:

Tenemos 98 o A5 en J77r. Si un jugador donkish te e ntra con
un liderazgo más grande, digamos que apuesta 6BB’s en 8BB’s.
La primera cuestión que debes preguntarte es: “¿qué  tiene?”.
Si se trata del tipo de jugador que tiende trampas y le has
visto hacer slowplay con sets hasta el river, o lle gó hasta
el river para hacer c/r con una mano hecha obvia, o  la ultima
vez que viste que tenía un monstruo e hizo check en  el flop
aquello ya se podía eliminar inmediatamente de su r ango.

Así que esto supone que tiene una TP fuerte o débil , parejas
débiles, o aire. Vamos a decir que hace 3bet con QQ + y que QJ
+ tampoco es una mano que no asociemos a su histori al cuando
hace c/c. Así que en el caso de que él básicamente nunca
estaría abriendo la apuesta con estas manos su rang o va a ser
super débil, y yo seguramente haría raise de bluff aquí. Como
siempre es bastante bonito tener un redraw de escal era o el
as, pero realmente tu mano puede ser ATC (any two c ards,



cualquier par de cartas) porque sabes que su rango
normalmente es bastante débil. Nunca ejecutes bluff s multi
street aquí, eso es demasiado imaginativo. Siempre se ven
calls sin ningún sentido.

Coincidentemente yo juego AJ en esta mesa del mismo  modo,
simplemente porque sé que si él hace call en el flo p (cuando
he jugado mi mano rápido) él puede estar pensando q ue estoy
faroleando y ha tomado la decisión de hacer call al  menos una
apuesta más. Así que cuando te metan de cara muy fu erte,
piensa en su rango, si no puede tener una mano fuer te aquí es
la hora de hacer raise. Si puede tener una mano fue rte, o no
estás seguro, es probable que sea hora de hacer fol d. En
raras ocasiones está bien hacer bluffraise al gutte rball, o
AK con 6 outs. Pero no te acostumbres a hacerlo a n o ser que
él suela hacer fold.

Lo que intento destacar sobre el bluff raise contra  donks es
intentar controlar su rango, y si es débil, explota rlo con
faroles. Si es fuerte o desconocido hay que explota rlo
foldeando (es bastante simple, verdad? Es impresion ante que
los donks no balanceen sus rangos)
Ahora vamos a centrarnos en las bestias más complej as, los
TAGs.
Lo primero que hay que entender es que un monton de  los TAGs
que juegan tipo 21/18 lo hacen sólo en plan flat ti po AQ/KQ y
parejas (la mayor parte de las veces, contra más su be la
distancia entre VPIP y PRF, mayor cantidad de manos  tipo KJo
y 87s juegan). Veamos una situación bastante común (en lo que
al liderazgo respecta):

Tú abres en CO con AQ o 56, un TAG (20/18) hace cal l desde la
sb. Flop K42r, él mete de cara 6bb’s a 8bb’s, como juegas?

Raise

Generalmente el va a tener de 55 a 99 aquí porque é l odia la
línea c/c, y además es duro jugar fuera de posición  con una
pareja débil y sin iniciativa. El único problema es  que él no
tiene tantas manos tipo Kx en su rango y raramente ligará un
set (de todas formas hay jugadores que SOLO tienen sets aquí,
estoy pensando en uno que sólo metía con sets, así que yo
foldeaba siempre que él metía)

Es mucho mas fácil para nosotros tener una gran man o de lo
que lo es para el, así que esta es una situación en  la que yo
hago raise de bluff todo el tiempo. Sin historial h acer call



con Kx+ es mejor probablemente, en cualquier caso s i hace
call al raise e intenta llegar a un showdown alguna  vez con
digamos 99 por ejemplo, necesitas empezar a raicear  Kx+ para
balancear tu rango, también para hacerle imposible meter de
cara y seguido hacer call a un raise. Tambien como la mayoría
de las cosas es impresionante tener un
gutterball/overcard/backdoor flush draw. Esto me ll eva a otra
cita dorada de la estrategia:

“Hasta que tu oponente se ajuste a ti, continúa exp lotándole”

Esto se puede aplicar de varias formas, pero la más  común es
haciendo raises con bluffs a sus apuestas de cara, c/r a sus
cbets, o 3bet en posición. Hasta que no haga algo a l respecto
(3bets/4bets/calls down etc) deberías continuar hac iéndolo (a
no ser que no quieras su dinero).

Así que digamos que lo hace otra vez en la siguient e órbita,
simplemente vuelve a hacerle raise (por lo que a mi  respecta
esta situación es básicamente la misma que en una m esa con as
alto, él sabe que le vas a hacer cbet aquí con cual quier
mierda y no quiere hacer c/c)

Este escenario era bastante simple, ahora vamos a r evisar
situaciones más complejas.

Tienes A2dd en el button. Un buen TAG, 20/16, te ha ce flat
desde BB. El flop sale J87dd. El mete, tú deberías:

Call

Puede sonar extraño lo sé, pero hacer call es lo me jor aquí.
Mi razonamiento es que el probablemente pensará que  estás
haciendo raise con FD’s aquí, así que hacer que te pague en
las siguientes calles será bastante fácil. También por la
mayor parte su rango b/3b tiene más manos WB/SB que  manos WA,
y la mayor parte de manos WA son proyectos casi mue rtos.

Las unicas manos con las que hago raise en este tip o de
situaciones son los proyectos de monstruo (como AJd d),
monstruos (como T9 u 88) y bluffs. Estoy polarizand o mi
rango, pero polarizar tu rango está bien una buena parte de
las veces porque:

• Tu oponente podría potencialmente no saber qué
es polarizar tu rango y



• Incluso sabiéndolo probablemente aún no tendrá
suficiente historial/conocimientos para usar
esa información en su beneficio.

Mi rango contiene bluffs, porque:

• Mi oponente me ha visto llevar monstruos en
una situación así previamente

• Yo le he visto hacer b/f en una situación así
previamente.

En cualquier caso call, si ligas tu color apostar f uerte en
el turn y en el river. El seguramente no te dará ni ngún
crédito. También si llegas hasta aquí y él apuesta de nuevo
hazle un raise lo suficientemente pequeño para que el piense
que puedes estar haciendo bluff en una situación as í, pero lo
suficientemente grande para que tenga interés en ir  a por tu
stack en el river (lo que cambia profundamente las cosas, ya
que te vas a tener que imaginar cómo maximizar el v alor).
Solo trata de pensar en cómo está jugando y con qué  manos te
estaría pagando, y cómo conseguir que ponga la máxi ma
cantidad de dinero posible con ellas. La última cos a que
quiero especificar sobre esta mano es que probablem ente haría
peel con cualquier turn que no esté haciendo pareja  si me
dobla y que haría check con el as para:

• Conseguir valor en el river
• No perder el valor que ya tengo
• Dejarle hacer proyectos de segunda mejor mano

Sin ser el raiser preflop.

Existen unas cuantas situaciones estupendas para ha cer raise
de bluff una vez que hicieste flat. Son mesas monoc olor y
multicolor muy concretas las que me vienen a la men te:

Digamos que tienes 66 (con o sin la pica). Haces ca ll a un EP
hecho por un TAG, el flop es T54sss o KQ5sss. El ha ce cbet
(con lo que mas o menos sería su rango aquí cualqui er PP con
espada, set, colores, cualquier as, cualquier rey, la mayoría
de las reinas, la mayoría de las J, y alguna cosa a leatoria
tipo AJ u 87dd). Dado este rango y sin apenas histo rial entre
vosotros dos, cuantas cosas de este rango aguantará n un raise
en esta mesa? Incluso algo tipo AQs es como una car rera a
muerte contra cualquiera de tus raises por valor.



Sencillamente, la mayor parte de su rango no puede continuar
con un raise, así que hacer raise es bastante super ior a
hacer call o fold. También apoyará una imagen de qu e
eventualmente puedas llevar AA o algo así.

La ultima situación que quiero comentar es la de bo tes
multijugador. Piensa en esta situación como “apreto nes”
postflop.

Digamos que UTG/MP abre, CO hace call, nosotros hac emos call
OTB con 65ss, ATss o 55. El flop es J84r (con la pi ca). PFR
hace cbet, CO hace call, tu jugada óptima aquí es h acer
raise, todas nuestras manos tienen outs si nos hace n call
(aunque 55 tenga bastantes menos que las otras dos) , y se da
una impresión de super fuerza. Esta forma de jugar da a
entender que tu tienes un set (es muy duro represen tar un set
postflop al farolear, ya hemos hablado de ello ante s. También
funciona genial el hacer c/r en esta situación con algo como
una overcard y BDFD o algo así porque da también da  impresión
de fuerza). Así que digamos que el PFR apuesta 10BB ’s en
13BB’s, CO hace call, yo probablemente pondría aquí  unas 40
BB’s (esto también puedes hacerlo con sets para bal ancear tu
rango) y obviamente fold si te hacen shove. Si el C O hace
overcall o lleva un set o es REALMENTE malo, en cua lquier
caso haz check en el turn enganches o no un proyect o.

Si el PFR hace call apuesta solo si pillas una cart a gin como
9s para el AT, 3s para el 56 (y obviamente el 7). E l tamaño
de la apuesta en el turn depende de lo que pienses de tu
oponente, si el piensa que  la mitad del stack que te queda
es demasiado fuerte, apuéstale eso, y si no shove ( en mi
opinión no necesitas tener draws enormes para hacer  este tipo
de juego, mientras la mayor parte de tu rango esté polarizado
entre monstruos y bluffs es un buen juego, da una i magen
limpia. Esto significa que la mesa no tiene dos ton os)

Valuetown

No hay tantas buenas situaciones para hacer raise p or valor a
no ser que no estés balanceando tu rango tal como d ije en los
tres ejemplos anteriores, pero en cualquier caso ha y unas
cuantas específicas:

Tienes 88 o AA (haces flat a una apertura desde utg  esperando
que algún orangután te haga 3bet) y el flop es 833 (bitono o
rainbow, no importa). Esta es una situación impresi onante
para hacerle raise al PFR porque se entiende que el  tiene un



rango bastante solido y es bastante difícil que tú tengas
algo. Nunca me sorprende cuando veo cayendo un TT o  un AK en
3bet bluff. Si te hace 3bet sencillamente hazle sho ve
directamente, hacer call le da a el muchas oportuni dades de
salir de la situación y muy pocas de mejorar y paga r de más.
En mi opinión este es un bluff raise horrible sin t ener un
historial sobre ti metiéndole la caja con algo tipo  AA
después de hacer flat call.

La segunda situación es que te salga 2pr+ de flop e n una mesa
con proyectos, de forma que tengas algo tipo 98 o 8 8 en
K98ss, definitivamente hazle raise e intenta seguir  adelante
con ello.

La ultima situación es cuando la mesa es A32 o A22 o similar
y tu hiciste flat call con AK (en mi opinión esto e s mucho
mejor cuando hay pareja en la mesa, definitivamente  quieres
jugarlo rápido y tratar de llevártelo en el flop cu ando el
piense que vas de bluff, porque en serio, además de
quads/sets qué podrías llevar en esta mesa?)

Unraised Pots   (pots no raiseados)  

Me encanta de verdad este trozo del libro porque nu nca he
visto un post que discuta la importancia de hacerse  con pots
no raiseados o la metodología que puede haber detrá s de hacer
esto.

Generalmente deberías ser especialmente agresivo en  pots no
raiceados (lo que implica que tu estés en ciegas o fuera de
posición) porque en estas situaciones que voy a des cribir
parecerá que tienes una mano de moderada a fuerte y  una
intención de jugarla rápido por estar fuera de posi ción
contra el rango de tus oponentes que será débil en relación a
la mesa.

Mesas secas

Este es el escenario más común y significativo para  hacerse
con pots no raiceados. Digamos que la mesa es 522r,  J73r,
T52r, T33r, 239r, Q72r, K84r, 884r, etc etc lo que queremos
es empujar en estas mesas en todo momento.

Vamos a centrarnos en primer lugar en las mesas con  parejas y
vamos a usar 933r como ejemplo. Si tu eres la SB, o  eres la
BB y la SB te hace check, apuesta el bote con todo tu rango



(teniendo en cuenta alguna lectura sobre alguien li mpeando AA
o haciendo c/c en esta posición) Parecerá que al me nos tienes
un 9, y generalmente la gente se tirará porque sabe  que
también puedes tener un 3, y nosotros sabemos que e llos lo
llevarán en muy raras ocasiones. Tampoco olvidemos dirigir la
apuesta con nuestros trips aquí. Tambien seamos cau tos. Si
nos hacen call, nos tiraremos siempre que llevemos aire.

El tema de la mesa con parejas es muy simple, vayam os ahora
al mundo de J73r. Basicamente quieres dirigir esta situación
cuando tienes última pareja y un BDFD, top pair, pa reja
media, gutshots, Kx o Ax BDFD. Algo como A5 es real mente
perfecto porque tienes 2 BDSD, un BDFD y una over. Asi que
mientras tengas un trozo de la mesa puedes echar un  bote
(cuando digo un bote, quiero decir apostar un bote para que
el resto de la gente no haga el tonto) Una vez que hacen call
yo hago doble barrel cada turn en el que mejoro y c /f todos
los gutters y resto de cosas que pierden. Obviament e sigo
apostando con 2pr, TP etc.

También las manos de las que hablé más arriba en la s que
tenemos todos esos redraws locos, si la SB decide m eter y yo
tengo una de estas manos normalmente le hago raise de un pot
porque:

• Da impresión de fuerza

• Para el otro será un duro golpe y difícil continuar
porque la mesa es tan seca y lenta.

• Si hace call probablemente va a poner demasiado din ero
en una mano marginal, así que si conectamos esperam os
ganar un gran pot.

Mesas pesadas

En general vas a necesitar un fuerte proyecto/parej a/etc.
para liderar este tipo de situaciones. Asi que vamo s a decir
que tenemos J9dd en KT7dd, sencillamente ponemos un  pot en el
flop, si te hacen call otro  pot en el turn, un par  de
ocasiones probablemente apostaríamos el 75% del pot  o algo
así, pero definitivamente sigue dirigiendo la jugad a. Las
mesas pesadas de algún modo se juegan solas, pero n o es un
buen lugar donde ir de bluff. Basicamente deberías estar
doblando tu rango entero, a no ser que te venga una  mala
carta, que pinche color o una escalera de 4. Defini tivamente



haz doble barrel en todos los proyectos salvo que t e venga
una carta realmente mala. Tambien digamos que tiene s algo
tipo 98º en T73 y el turn es un T o un 7. Yo probab lemente
apostaría de nuevo, porque aunque esta carta para n uestra
mano realmente apeste, da una tremenda impresión de  fuerza y
probablemente generará una cantidad de folds mayor de la que
debiera.

Turn play

Quiero empezar esta sección diciendo que creo que e l turn es
la calle peor jugada de todas en las partidas onlin e de 6máx
(UNL-MSNL, no sé cuanto en HSNL). Con demasiada fre cuencia
las personas sólo piensan en el flop, lo que hace q ue tengan
un enorme leak en el turn y  river y esto les lleva  a spots
ruinosos y desperdicio de dinero.

Dicho esto, vamos a entrar en el elemento más impor tante del
turn:

Double Barreling

Mi prólogo se dirige específicamente a hablar acerc a de como
los jugadores juegan el turn OOP . Apostar el flop y
check/folding el turn se supone que debe ser más  u na
excepción que un lugar común. Sin embargo, yo lo ve o pasar
todo el tiempo. Espero tener la suficiente sabidurí a para que
tú no hagas cbetting con KQ en situaciones tipo 754  en mi
sección de Juego en el Flop, entonces, es de espera r que no
estemos en situaciones difíciles en el turn. Veamos  cuando
hacemos doble barreling.



Draws

Doble barrel (DB) con todos sus proyectos . Simple ¿no? El
único escenario dónde no hace  DB es cuando decides : 

● Si quieres castigar a alguien que está  constantem ente
haciendo float y apostando el turn (tu lectura nece sita ser
muy fuerte, también ayudaría  tener un gran proyect o), en
cuyo caso es posible el check / raise, ó 

● Tienes un proyecto débil y recibiste calls en dos spots.
Por ejemplo, tienes 65s en KQTss, el turn es un bla nk, un
dos, y te hacen call en el flop en dos spots. Es ho ra de
check / fold. Algo que también deberías incluir cua ndo
decides cbet con AKO en Q54ss porque tu oponente  f oldea a
una cantidad tremenda de cbets y consigues la terce ra espada
en el turn, tienes As o Ks, esto cuenta como un pro yecto
fwiw.

2 Pair or Better

La mayor parte de las veces, la línea bet / fold  s erá
superior a la línea  check / fold en el turn con do ble pareja
o superior porque su mano es muy fuerte. Las situac iones en
las que yo estaría dando check / folding son del ti po 87 en
flop 789 (el turn es la T que completa el color). S in
embargo, si el turn no completa el color y su tono es todavía
doble, apuesto una vez más para proteger  mi mano, esto es
bueno la mayor parte de las veces. También quiero p recisar
que cuando se tiene una gran mano no intentes hacer  check /
raise en el turn, ya que haría que tu rango de apue stas fuera
demasiado débil y explotable. Cuando  tienes un mon struo sólo
apuesta/apuesta/apuesta y ten la esperanza de obten er raises.
En el caso de que apuestes y obtienes el raise con una carta
que te jode, es el momento de postear la mano (!).

One pair

Tienes AA o AQ en QT5hh o arcoiris (fwiw cambia cua ndo tienes
AA, ya que es más probable que él tenga una Q), per o en ésta
situación siempre harás bet en el turn por valor. A  la gente



le  encanta  el  call  y  ama  flotar  flops.  Continúa  apo stando
para disuadir la flotación y hacerles que tengan un a decisión
marginal con un par más débil o un draw. La única s ituación
en la que debes hacer check/call en el turn es cont ra un TAG
que  crees que foldeará una cantidad decente de vec es para
DB, pero te bluffeara si  checkeas. En esta situació n es OK
dar c/c en el turn, pero absolutamente no puedes ha cerlo por
defecto/predeterminado,  ya  que  es  muy  explotable  y  como he
descrito  anteriormente,  regalas  la  fuerza  de  la  man o  y  la
iniciativa OOP, algo que no es muy divertido.

Haz esto rara vez  hasta que estés muy convencido d e  tu
juego, por  defecto/predeterminado debe ser siempre  el DB en
el turn con cualquier pareja, como, por ejemplo, JJ  o AT en
la misma mesa (QT5hh) y, por supuesto, bet en el tu rn.
Nuestro oponente podría tener muchas veces una peor  pareja,
corazones o  aire y, sencillamente, no podemos chec kear y
dejar la mano. Además, como nuestro rango es tan fu erte
(porque hacemos cbet sólo la parte superior de nues tra rango
OOP en el flop), estas serán las manos más difícile s de jugar
en el turn y el river, y trata de no cometer errore s, estos
son b/f en el turn y un c/f en el river, ya que no tenemos
una lectura (como: cuando falla los draws en el tur n, bluffea
en el river).

In position

OOP, te dije que DB en todos los draws, que esto es  cierto
casi siempre en el caso de estar en posición, pero hay unas
pocas situaciones en las que no es una buena idea. Vamos a
echar un vistazo: 

Raiseas OTB con 54dd , el flop es AT3dd. Tu oponente, que
foldea  mucho a  los cbets, c / c en el flop (un fl op que nos
da mucho respeto  porque hay un As). El turn es una  J (o peor
aún, una T) tenemos que hacer:

Check

Es obligado checkear aquí. Con el fin de tener a tu  oponente
fuera de la mano vas a necesitar normalmente el fue go de tres
barriles porque no querrán renunciar a una top pair  por  sólo
dos apuestas. Estos spots son difíciles/engañosos y  de alta
varianza (!), por lo que checkear es lo mejor. Espe cialmente
porque si  conectamos y él lidera el river podemos raisear y



ponerle en una situacion dificil o si él checkea, p odemos
hacerle una apuesta bastante importante en el river , que,
normalmente, vamos a recibir un call de jugadores p eores.
 
Veamos el escenario donde tenemos A5 o K9 (TP cualquier tipo
débil mano cuando estás en una situacion WA/WB) y e l flop es
AT6r o K53r, raiseamos desde LP y  obtenemos un cal l desde
las ciegas. EL caller es TAG y normalmente nunca lo ose pasivo
(contra  LP’s continue apostando). 
No hay un historial entre vosotros dos, o el histor ial es que
tú das cbetting en flops Axx o Kxx y renuncias en e l turn. Tú
cbet y él call. El turn bricks off/blank y él check . Tú debes
hacer:

Check

No hay ningún historial entre vosotros o tú has ren unciado
gran parte de las veces, así que cuando tú checkeas ,
balanceas tu rango y escondes la mano, con el plan de obtener
valor en las últimas calles. DB este spot contra un
desconocido, generalmente  irás valuetown tú mismo,  porque
como no hay historial con tu oponente, probablement e debes
proceder con más cautela y dudo que ganaras más val or de él
en  mesas secas. (Mesas con más textura necesitan s iempre de
DB con top pair in position). Su línea aquí se va a  ser
bet/check behind  turn/ (call o bet el river, depen diendo, si
mejoramos a dobles o trips, haciendo un pequeño rai se y
foldeando a 3bet es  probablemente la mejor línea, porque se
ve muy bluffy) (también no hacer el raise demasiado  pequeño,
desea hacerlo en un tamaño lo suficientemente grand e como
para que parezca que usted este faroleando aqui, pe ro lo
suficientemente pequeño como para obtener algunos c all).
 
¡OK!, suficientes checks, vamos a adentrarnos en: apostar el
turn . Veamos una situación común y muy importante:

Raiseas AK  desde cualquier posición (UTG-BTN, no desde
ciegas), se obtiene un caller (dos callers es mucho  más
complejo, de modo que nos centramos en la situación  HU). 

Flop es AJ7dd, AT5r, A22r, KQ8ss, KJTr. 

El único flop donde estarás stackeando (lo que sign ifica que
tomarás la decisión de ir de frente –y con todo tu stack, de
ahí stackear- con su mano en el flop) es A22 (asumi endo que



tu oponente raramente, o nunca, tenga un Dos). Si r aisea en
los demás mesas, es mejor desistir de la mano sin h istorial,
porque estarás generalmente flipping/drawing dead [ 50-50%/
0%] en la mayoría de las situaciones. Esto me lleva  a un
punto que trate en un post con respecto a una mano que quiero
enfatizar ahora.

"Foldear cualquier situación marginal, en la que no  estás
realmente seguro de saber dónde estar, al final no acabarás
perdiendo mucho dinero; de hecho, si tú, constantem ente,
tomas decisiones incorrectas, estas situaciones aca barán
siendo EV-. Por lo tanto, FOLD"

Esto simplemente significa que en cada situación en  la que no
tienes una fuerte lectura/razón de lo que vas a hac er y el
rango de tus rivales es nebuloso, lo mejor es renun ciar a la
mano en lugar de tomar decisiones marginales. He de scubierto
que (y todavía ocurre hoy), cuando hago una de esta s
decisiones marginales, me equivoco mucho más a menu do de las
que tengo razón, y esto es definitivamente una gran  fuga/leak
en mi juego y de lo que he examinado, tambien les p asa a
muchas personas. 

De todas formas, de vuelta a la mano, hacemos cbet 6-7bb a
8bb, él call. El turn es, respectivamente, 8d, Jh, Ts, Jd,
5s . ¿Nuestra acción? ¡BET!  Normalmente yo apuesto 16bb  o
algo asi, en estas situaciones, incluso si no cojo un redraw.
Ahora lo que yo necesito que entiendas es que algun as de
estas cartas son  mierda para nuestras manos, y otr as no, y
también que puede estar apostando este turn con un rango.

Así que cuando tienes un set en esas mesas, apuesta  de nuevo
(a excepción de AA en A22, que prefiero el check y dejar que
él  farolee porque es muy dificil para él tener una  mano, y,
bet flop y check / call el turn es una línea muy dé bil, que
es la razón por la que no tienen que llegar aquí a con top
pair marginal) un draw, 2 par, etc. Tú apuesta porq ue tu
oponente nunca puede estar seguro de lo que tienes,  y dada la
fuerza relativa de nuestra mano, estará por delante  del rango
de los rivales, estaremos b / f (bet folding este s pot es
realmente sólo una opcion de balanceamiento), que, de hecho,
tenemos 3 opciones realistas [b/f, c/c, c/f] y dond e [b/c y
c/r] son la mayor parte del tiempo un gran SPEW/der roche y un
leak enorme.



Por lo tanto, nos fijamos en nuestras tres opciones , ch / f
no es malo parte del tiempo, algunas veces se puede  mezclar
contra rivales decentes o haciendolo basandote en e l timming
o flujo de la partida. Si usted siente que va perdi endo, ch/f
está perfectamente bien a veces, pero definitivamen te no por
defecto/estándar. Check / calling es probablemente la cosa
que más veo, que realmente me pone tilt, porque es horrible
esa línea. Con check / calling básicamente va dar a  la
iniciativa a un tipo weak con una mano tipo 1pair O OP, y le
dara a su oponente una enorme cantidad de informaci ón sobre
la fuerza de su mano. No me malinterpreten, de vez en cuano,
contra un rival decente, que le encanta flotar, est o es ¡OK!
para hacerlo en mesas secas, pero, asi como c / fin g, es como
el flujo del juego que necesita ser mezclado en de vez en
cuando. Al hacerlo OOP usted se encontrara consiste ntemente
con decisiones OOP.

De todas formas, ya que estas  tres opciones son só lo cosas
que se pueden utilizar en ocasiones, nuestra jugada
predeterminada es bet/fold (bet y fold al raise).
 
Otra cosa que quiero destacar (que es  derivada de la opcion
c / c con TP en el turn, que muchos TAG’s fishes ha cen) es el
temor de ser raiseados. Cuando te raisean en el tur n te jode
tener que renunciar a la mano, pero es bueno para t u plan de
juego general, porque tu oponente esta dejando que sepas
exactamente donde estás en la mano. Muy pocos rival es contra
los que juegas son lo suficientemente trickys para convertir
este spot en un bluff rasie o semibluff raise, de m odo que
puedes muy cómodamente foldear cuando te raisean, y  estar
bastante feliz con que tu oponente ha raiseado en l ugar de
apostar el river. 
En resumen, OOP con una mano hecha, que sera la mej or la
mayor parte de las veces, BET hasta que tenga un ra ise (la
única vez que hay una excepción a esta regla es cua ndo tu
oponente tiene el desagradable hábito de raisearte en el
turn, pero yo normalmente doy a mis oponentes una c antidad
decente de crédito hasta que vea a desarrollar un m odelo
real, y en ese punto planifico mis ajustes).

Double barrel bluffing Kxx or Axx boards. Don't do it.  ( No lo haga )

DB las mesas Axx o Kxx con draws, con draws más mar ginales
yo solo check, en cualquier draw más grande (fd + g utshot,
str8draw + par, par fd +) voy DB FWIW estos son sem ibluffs.



 
Mi oponente debe flotarme en K53r, él es taggy y pi ensa  que
yo probablemente tengo 66-TT aquí muchas veces. ¿Qu é debo
hacer?
 
Mezclar

Mezcle la mayor parte del tiempo, pero recuerde que  desea
balancear/equilibrar su rango, por lo que también q uiere
aparecer con aire esta situación, por lo que cuando  yo DB el
turn él no sabe qué hacer y, por lo tanto, puede ha cer una
decisión incorrecta. 
En el caso de que él checkee detras, bluff en el ri ver (a
menos que sepa que checkea con KQ o algo así). Es u na
situación en la que él piensa que son faroles cerca  de 0% del
tiempo por lo que probablemente foldeará (que inter preta esta
línea como que vas haciendo pot control). Hacerlo s ólo en
contra de tags que sabes que están complicando la s ituación y
que están flotando tratando de capitalizar sobre la  posición.

Sólo en caso de que no lo tengas claro:

(6 max) - $2/$4 - No Limit Hold'em
Seat 1: X ($83)
Seat 2: TAG with little history ($444.30)
Seat 3: X ($131.50)
Seat 4: X ($60)
Seat 5: X ($814.90)
Seat 6:   Fees   ($406)  
X posts the small blind of $2
X posts the big blind of $4
The button is in seat #3
*** HOLE CARDS ***
Dealt to  Fees [9h Th]
Fees raises to $14
X folds
TAG calls $14
X folds
X folds
X folds
*** FLOP *** [Kh 5c 2d]
Fees bets $24
TAG calls $24
*** TURN *** [Kh 5c 2d] [Ad]
Fees checks
TAG checks
*** RIVER *** [Kh 5c 2d Ad] [2s]



Fees bets $60.

Otra cosa que se debe buscar hacer es barreling/blu ffing con
cartas que asusten. Digamos que tienes cualquier ma no excepto
las manos débiles hechas (como Jx o 8x, con las que  vamos a
tratar de ir al Showdown). Por lo tanto, su rango e s: draws,
grandes manos y aire, para el siguiente escenario. 

Raiseas el BTN y una de las ciegas hace call. Flop es J85r,
tú cbet y él call (y vamos a  suponer que él sea un  TAG o
donk, no un loco spewy/arriesgado y derrochador o a lgo asi y
también no demasiado loose, sin embargo, quisiera c orregir
algo diciendo que son los loose donks los que calle an  casi
todas las veces el flop y foldean casi cada vez a s u vez
cbet, a fin de identificar a estos jugadores agrúpe nlos en
fold a doble). En cualquier caso, el turn es cualqu ier Q,
nuestra mejor línea es:

Bet

QJ y T9 son las únicas manos que te gustarán con és tas
cartas, casi todos los demás manos del rango de nue stro rival
no le haran feliz cuando ha aparecido esa Q, porque  agrega
más textura a la mesa, es una overcard, y completa un
proyecto de escalera. Obviamente tienes que apostar  monstruos
por valor, pero como ésta situación implica MUCHO f old
equity, definitivamente nosotros necesitamos bluffe ar /
semibluffear esta situación. Algo que debo especifi car es que
si el flop es de dos tonos, yo probablemente no voy  a apostar
porque nuestro oponente puede tener un par + fd, gu tshot +
fd, etc. Sin embargo, es posible que sepas que tu o ponente dá
check / raisea en flop con un proyecto de color, en  cuyo caso
apostar de nuevo está bien.

La última situación de la que quiero hablar es un e scenario
bastante básico. Tienes AK o KQ en AT5 o K94 (arco iris o dos
tonos). Abres/aislas desde cualquier posicion  y él  call.
Estás IP (en posición). 

Digamos que aislamos, y el bote es de 11BB’s, Cbet 8BB's. 
El turn es cualquier cosa, el bote es ahora de 27BB . Debes
hacer bet/fold por valor de 20-23BB’s. La única sit uación en
la que esta no es la línea a tomar es si sabes: que  él ama la
persecucion y tiene un proyecto, que foldea muchos turns y
bluffea una gran cantidad de rivers; o sabes que él  a menudo
semibluffea con c / r en el turn. Si éste es el cas o, debes



ajustar tu juego en consecuencia; de lo contrario, bet/fold
es lo óptimo.

No checkees el turn por el control del bote con la
probable mejor mano a menos que tengas una muy, muy
buena razón.

Check/raising the turn.

Los juegos que la mayoria de las veces jugamos, no van a
construir un historial suficiente con cualquier riv al para
dar c / r el turn por valor porque hay muchos jugad ores. Lo
que estoy defendiendo es que vamos a  dar c / r el flop tanto
para explotar a las personas que  hacen cbet mucho,  que debes
equilibrar tu rango dando check / raising  con tus grandes
manos en el flop, lo que significa que muchas grand es manos
son hechas en el turn. Hay una situación en la que darás c /
r el turn por valor, de modo que vamos a ver esto e n primer
lugar.

Haces flat call con TT OOP  y el flop es 953 o J32 , dos tonos
o arco iris. Haces c / c  a un cbet típico. El turn  es una T
(tú, evidentemente, check) y tu oponente DB (tu opo nente es
poco agresivo, pero es el tipo de jugador que hace check
behind con QQ en JT32x). Este es un spot donde debe s hacer
check / raise porque la falta de agresión de tus ri vales
significa que no apuestan por valor lo suficiente, por lo
tanto, va a checkear de nuevo el river y no queremo s eso
porque queremos su stack. [Check / calling el turn y b/c call
el river está bien, pero es algo loco si lo hace]. De
cualquier forma, lo que nunca  debes hacer es c / c el turn y
check el river con este tipo de jugadores, que va a  checkear
de nuevo demasiado, sin embargo en el caso de que t u oponente
sea super agro, quiero dejarlo que apueste el river   y
hacerle c / r. Obviamente, esta situación cambia co nforme
aumentan los stacks.

Haces c / c con una mano de fuerza media como  77 e n 956 o AT
en JT2, y tu oponente DB. En este punto, tu oponent e cree



tener la mejor mano la mayor parte del tiempo, y tú  no
quieres hacer c / c con parejas débiles OOP. 
Otra cosa que debes saber acerca de los rangos de t us rivales
es que contienen draws como 98 y KQ, y una tonelada  de manos
con  una pareja, así como ocasionales bluffs. A la conclusión
que llegas es que el rango de tu rival para para da r
check/raise es pequeño, por lo que se trata de un s pot para
bluffraise el turn (es casi un semibluff porque tú estás
transformando una mano hecha con 5-6 outs en un far ol).

Este es spot óptimo para dar c / r, porque puedes f ácilmente
foldear en acciones siguientes y pones presión a tu  rival. La
mayoría de la gente no quiere continuar con una man o tipo un
par en este spot, han visto manos asi y ven que es muy poco
común que  estés bluffeando porque es una jugada mu y usada,
ellos no sabrán que manos puedes tener para dar c/c  el flop y
c/r en el turn. Otra razón por la que es una jugada  óptima es
porque ellos nunca sospecharán que transformaste un a pareja
media en un bluff c/r.

De todas formas veamos: AT en JT2 , tú flat LP a un open de
ciegas y c/c en un cbet de 6BB’s. 
En el turn el bote es de aprox. 21BB y tu oponente apuesta
12-16BB como un doble, yo probablemente  daria c / r en
aprox. 44-50BB’s, fold al shove, y check fold el ri ver si es
un brick. Yo shovearia el river  si se tratara de u n A o T. 
También me gustaría añadir que ayudaría mucho si el  turn es
un 9, 8 o 7,  completa draws / hace 2pair, también que es
malo si se trata de K o Q, a menos que tengas una n ota de que
él hace DB con cartas que asustan. FWIW si el turn es una T o
A, daría c/c de nuevo, a menos que tengamos un hist orial.

Floating the turn

Hay dos situaciones que quiero hablar acerca  de cu ando
flotar el turn. Creo que debes flotar el turn con p arejas
medias y proyectos de escaleras, (en ambas situacio nes, por
la razón que sea, ha considerado mejor flotar en lu gar de
raisear de farol. Por ejemplo sabes que tu oponente
acostumbra  foldear overpairs en T73r y tienes 98, o sabes
que él irá DB bluffing en Kxx  y tienes JJ. En ésta s
situaciones, el raise le permite a su oponente juga r
perfectamente y, por tanto, es mejor el call).



Digamos que un TAG (20/18 o asi, no demasiado loose , ni
demasiado tight) abre desde EP, decidimos dar call
flat/overflat con QJss. El flop es KT4r y decidimos  hacer
sólo call a su apuesta (necesita hacer call aquí po r el
propósito del balanceo, también porque no quiere qu e un 3bet
le eche fuera de la mano, FWIW la primera vez con s u raise de
tu rival es, probablemente, mejor sólo porque éste hace
muchos cbets y es difícil continuar con un raise) 
El turn es un 4. Nada en la mesa ha cambiado realme nte. Él
nunca va a creer que tuvieras un 4, por lo que si n osotros
tuviesemos A4s con BDFD (backdoor flush draw) en el  flop,
definitivamente raise el turn contra DB. Pero dar c all aquí
es simplemente mejor incluso a pesar de que tienen tanta
equity. Probablemente no foldee cualquier rey en es te
momento, ya su línea realmente no tiene mucho senti do para
cualquier cosa que le gane. Asimismo,  quieres dar check
behind este river siempre, a menos que hagas tu esc alera o tu
color porque él probablemnete planea dar c / c el r iver con
la mayoría de las parejas. La única hipótesis en qu e yo haria
BET es si:

●  Supiese  que  mi  oponente  era  hiper-agro  y  tienen  la
capacidad de DB  con algo como AQ o AJ  o incluso Q J  aquí,
que en este caso yo transformaria mi busted draw en  un farol.

● Supiese que mi rival probablemente iria DB en Tx o  JJ y el
river fuera una Q, esta es una situación en la que un bet por
valor  es  probablemente  mejor  de  los  casos.  En  ambas
situaciones, probablemente apuesto el 60% del bote.
 
Ahora digamos que tenemos en JJ en QT4 o Q43 . Damos flat call
en un open de un EP y nuestro oponente decide DB. E sta es una
situación  en  la  que  en  contra  de  algunos  abridores  muy
tights, tal vez un 14% o menos, se puede considerar  foldear a
menos que haya una razón para no hacerlo. La única carta que
yo nunca foldearia a un DB en contra con este tipo de jugador
es la Q, sólo porque es una carta estúpida de ser D B y tus
oponentes  que  son  tights,  son  probablemente  lo
suficientemente fuertes para hacerlo a veces.  Ellos  también
son propensos a hacerlo con 88-TT y,  entonces,  dar call  es
rentable.



La situación donde realmente tú flotas el turn es c ontra el
tipo de TAG 20/17  o de cualquier LAG que  sabes qu e puede DB
con aire, parejas medios, draws/picked up draws, et c. En este
spot, dado que probablemente él conoce tu rango, es  tal vez
parejas debiles, tal vez como AQ en el mejor de las
hipótesis, probablemente él presionará una cantidad  decente
de veces, porque significa que el rango de bet de é l es
amplio, debemos adaptarnos y aumentar nuestro rango  de call,
incluyendo en  estos under/middle pairs. Debo añadi r que si
precisas dar flat call con algo como  TT, QTx a tus
oponentes, haremos cbet de vez en cuando, solamente  para
balancear, también para engañar al rival, que proba blemente
piensa que darías raise en el flop con esta mano.

Raising the Turn

Raisear el turn es muy divertido porque normalmente  puede
poner a TAG’s o donks en situaciones difíciles. Qui ero
estudiar dos situaciones que muestran cómo explotar  el doble
barreling. 

En esta situación me alegra mucho que el overcaller  sea un
pez en lugar de un TAG, porque siento que el PFR es  más
probable para cbet contra un tag y un donk en lugar  de dos
tags, porque en este caso es mas facil que el sea 3 beteado
por nosotros (por lo que, si le apuestas más aquí, su rango
es más débil, en general). Él apuesta y yo hago flo at con
99, juego muy estándar. En el turn golpea un As, un a gran
carta para él dar doble barril, que lo hace.

Soy consciente de que es una buena carta para que é l farolee,
también soy consciente de que su rango de apuestas para esta
carta es  33, 55, QQ, AA, AQ, AX, QX, KJ, picas, 66 -JJ, y una
tonelada de manos con basura, y también sé que,
probablemente, estara cbetting el flop  una gran pa rte de las
veces, porque:
 
● Es seco, y 
● Se trata de un 3way, por lo que parece fuerte.
 
Yo creo que probablemente él haga cbets más de lo h aria cbet
si se trata de una situación HU conmigo y él, porqu e él va a
esperar que yo flote con más frecuencia en HU. En c ualquier



caso, viendo su rango, hay algunas manos que pueden
continuar, sin embargo, la mayoría no puede seguir a acciones
posteriores. Incluso con un historial es difícil pa ra él
continuar aquí sin, como minimo, una pareja. Él hac e DB con
una carta que asusta, que es lo que yo espero el ha ga con el
100% de su rango, y yo doy raise y lo pongo en una decisión
básicamente por el resto de su stack.

(6 max) - $2/$4 - No Limit Hold'em 
Seat 1: X ($400)
Seat 2: X ($629.60)
Seat 3: TAG ($454.30)
Seat 4: X ($398)
Seat 5:  Fees ($418.30)
Seat 6: donk ($412)
donk posts the small blind of $2
X posts the big blind of $4
The button is in seat #5
*** HOLE CARDS ***
Dealt to Fees [9s 9h]
TAG raises to $14
X folds
Fees calls $14
donk calls $12
X folds
*** FLOP *** [3c 5h Qs]
donk checks
TAG bets $31
Fees calls $31
donk folds
*** TURN *** [3c 5h Qs] [As]
TAG bets $76
Fees raises to $185.

La segunda situación es un spot que te vas a encont rar
bastante a menudo (y es un buen spot si sabes lo qu e estás
haciendo). El villano aquí es muy loose e hiperagro   después
del flop, y el continua clickando y clickando en be tpot. En
este escenario decidimos flotar el flop con proyect o de
escalera y overcard y esperamos que nuestro oponent e apueste
el turn. 
El turn es la mejor carta que no completa nuestra m ano,
porque nuestra mano parece una pareja débil en el f lop, y
también sabemos que el rango de manos fuertes que p uede tener
ahora se ha vuelto más estrecho. 

Él apuesta el bote en el turn como esperabamos y va mos a



raisearle de  semibluff en el turn, que es absoluta mente algo
que debes incorporar a tu juego contra estos jugado res porque
la única manera que jugaremos  pasivamente en contr a de este
tipo de villano es calling con mano hecha. Dado que  todo lo
que tenemos es un draw, debemos utilizar otros méto dos para
ganar el bote. Sabemos que nuestro oponente no está
completamente loco (es decir, está con 55 o AK aquí ) podemos
rentabilizar un raise y call a un shove. En el caso  de tener
una Q, todavía tenemos aproximadamente como un 25% de
equity, por lo que no es un gran negocio. También d ebo
mencionar en contra de este tipo de jugador que un raise en
el turn o en el river lo interpretan  como algo muy  muy
fuerte, mientras que un raise en el flop va a recib ir call
suyo mucho más a menudo, lo que daría lugar a bluff s
difíciles durante varias calles, lo cual deseas evi tar,
contra donks, sin una buena razón.

(6 max) - $3/$6 - No Limit Hold'em

Seat 1: X ($600)
Seat 2: LAGfish ($1,689.90)
Seat 3:   Fees   ($600)  
Seat 4: X ($158.90)
Seat 5: X ($600)
Seat 6: X ($651.30)
LAGfish posts the small blind of $3
Fees posts the big blind of $6
The button is in seat #1

*** HOLE CARDS ***
Dealt to  Fees [Ks Jc]
X folds
X folds
X folds
X folds
LAGfish raises to $12
Fees calls $6
*** FLOP *** [4d Qc Th]
LAGfish bets $24
Fees calls $24
*** TURN *** [4d Qc Th] [Tc]
LAGfish bets $72
Fees raises to $244



River Play

Triple Barreling

Triple barreling (TB) es una ciencia complicada. Ti enes que
saber qué tipo de manos está mostrando tu rival en  el river
y qué manos puede callaear a shove (o PSB -Pot size  Bet-) y
que manos no. Quiero empezar diciendo que, sin hist orial o
con un historial escasa de juego en el river, shovi ng el
ríver es de lejos el más óptimo jugándolo como un f arol, y
las apuestas como $ 300 en bote de $ 350 y dejando a 100 o
algo asi por detrás es lo que mas  valor tiene (la gente
interpretar esto como una manera barata de ejecutar  un farol,
y es sólo el miedo al shove.

Entonces, ¿qué situaciones son buenas para TB? Depe nde del
rango que pones a tus oponentes. Mi situación favor ita de TB
es el AKx o simplemente Axx en mesa seca cuando tu oponente
es un jugador débil o un donk y usted sabe que tien e algo
como AT-A2 y no hara call en tres calles con TPWK – Top Pair
Weak Kicker-. 

Asimismo, un call rápido en el flop normalmente ayu da  a
saber exactamente lo ellos tienen. Así que digamos que abres
desde OTB y alguien limp/calls, flop es A92r, haces  cbet 8BB
de 11bb, él calls. El turn es un 3-K y no es un Nue ve,
probablemente apueste 22-24bb de 27bb's. El river e s de nuevo
otro brick, probablemente tú shove a menos que teng as detrás
algo extra en cuyo caso sólo PSB –Pot size bet. Te
sorprenderás con qué frecuencia foldean. 
Otro escenario común es cuando un jugador loosish l impea
desde MP-CO, tú lo aíslas, y el flop es KQx. Tú cbe t, y él
call, el turn es una x, apuestas una vez más, y él call. El
river es otro brick. 
De nuevo shovearía aquí. La mano más fuerte que él podría
esperar para ir al showdown es KJ y él simplemente no hará
esto muy a menudo. Hay jugadores que son spewboxes
(lanzacajas – regalacajas) que harán esto, y como l o sabes,
tomas nota después y explotas su mierda.



Raising

Bluffing

Decido combinar check/raising y raising porque en e l turn  tú
debes saber cual es tu plan en el river si ocurre X .
 
Por ejemplo: 

22/19 abre desde MP ,  es agresivo. Tú call con T9dd OTB. 
Flop J84ssd. Él cbets, tú call. 
El turn es 2d (el turn aquí puede ser realmente cua lquier
carta que no se empareja en la mesa, también “no
spad” (¿pica?)]. Él DB, tú call. (Debo dejar claro que si el
turn es una espada, este jugador probablemente irá bet/fold
en el turn muchas veces, por tanto yo haría raise y  en
función de los stacks y de mi mano, haría call a un  shove)

El river es cualquier espada. Digamos que los stack s
efectivos en el river son de 80bb. El bote es de al rededor de
60bb, y la apuesta es de, digamos, 30-40bb, éste es  un gran
lugar para bluffshove (especialmente si tienes una nota de
que él es capaz de bet/fold en éste tipo de situaci ones),
porque él odia dar check, porque sabe que dar call es peor y
poruqe no quiere renunciar a la iniciativa. Así que  él
apuesta con la intencion de foldear a tu raise, así  que
jugamos nuestra mano como si fuera un proyecto de c olor
pequeño. Quiero hablar sobre el bluffing check/rais e en el
river en un minuto. La mayor parte del tiempo esto es  algo
que no van a  hacer. Simplemente porque es, normalm ente, un
concepto bastante complicado y son situaciónes que requieren
algún tipo de la historial o  razón para merecer ju gar la
mano asi. Sólo a los efectos de aprendizaje, lo que  nunca va
a hacer aquí es balancear, y si estas leyendo esto,  es que no
sabes hacerlo todavía. No voy a profundizar en el b luffing
c / r en el river, solo quiero decir que:



● Es necesario averiguar qué tipo de mano tiene tu o ponente,
y debes llegar a una conclusión de que él está toma ndo la
línea de bet/fold porque… (Continúa con el siguient e punto). 

● Él piensa que tú irás a dar c/r en una mano que ti ene
sentido, algunas manos hechas que él piensa que tú puedes
tener.
 
Dicho esto, vamos a ver otra situación de bluff. No  voy a
hablar mucho sobre el donkbet en el river porque no  es algo
que yo hago, pero creo que debe ser usado.

$3/$6 - No Limit Hold'em
Seat 1: X ($1,303.50)
Seat 2: X ($659.20)
Seat 3: X ($801)
Seat 4: Very Good LAG ($848)
Seat 5: X ($2,355.80)
Seat 6: Fees ($671)
X posts the small blind of $3
Fees posts the big blind of $6
The button is in seat #4
*** HOLE CARDS ***
Dealt to RealMonies  [Kc Qs]
X folds
X folds
X folds
Very Good LAG raises to $21
X folds
Fees calls $15
*** FLOP *** [Jd 4c Td]
Fees checks
Very Good LAG4 bets $30
Fees calls $30
*** TURN *** [Jd 4c Td] [3h]
Fees checks
Very Good LAG bets $77
Fees calls $77
*** RIVER *** [Jd 4c Td 3h] [7d]
Fees bets $175



Esta mano ejemplifica algunas claves sobre el juego  del
póquer. En primer lugar, yo tenía un plan y sabía l o que
estaba haciendo. Hice call en el turn porque sabía que podría
bluffear con cualquier diamante. También sabía que mi
oponente tenía la capacidad de dar fold en una mano  fuerte
como dobles parejas o set, porque él es consciente de que
tenía algo como una débil pareja y que solo le gana  a un
bluff. De cualquier modo, el tema  aquí es que, com o los
draws de  escalera están bien escondidos, tú puedes  cambiar
tu rango y bluffear con ellos como si tuvieras un d raw de
color que completaste.

For Value

Hacer raise por valor en el river con posición es r ealmente
sencillo. O has completado la mano o estabas tratan do de
hacer que tu oponente apostase de nuevo y ahora es el momento
de hacer un raise por valor. Esto nos permite ver u n par de
puntos:

(6 max) - $3/$6 - No Limit Hold'em
Seat 1: X ($204.05)
Seat 2: X ($600)
Seat 3: X ($588.60)
Seat 4: STD TAG ($781.45)
Seat 5:   Fees   ($1,358.10)  
Seat 6: X($999.35)
STD TAG posts the small blind of $3
Fees posts the big blind of $6
The button is in seat #3
*** HOLE CARDS ***
Dealt to Fees [2d 7d]
X folds
X folds
X folds
STD TAG raises to $21
RealMonies  raises to $74
STD TAG calls $53
*** FLOP *** [5h 6h 4d]
STD TAG checks
Fees checks
*** TURN *** [5h 6h 4d] [8c]
STD TAG bets $110
Fees calls $110
*** RIVER *** [5h 6h 4d 8c] [9s]
STD TAG bets $215
Fees raises to $1,174.10, and is all in.



Aquí decidimos dar check behind nuestro draw de esc alera en
un bote reraiseado. Completamos la escalera en el t urn y
nuestro rival lidera. La mesa dá bastante miedo aho ra mismo,
significa que, al menos nuestro oponente tenía un s et o algún
tipo de dobles (ambas son difíciles para él aquí) n o vamos a
ganar nada con un raise aqui, por lo que esperamos al river
a fin de ponerle en una decisión más fácil, debido a las pot-
odds). 
Este marco de la lógica significa que en el river l as
personas farolean con menos frecuencia debido a que  es
difícil una apuesta grande o lo suficiente para exp lusar al
rival del bote. Mantenga esto en mente cuando  apue sta y
raisea en el river. El river no cambia muchas cosas , a menos
que nuestro oponente tenga 99 o 98, pero le dá otra
posiblidad de bluffear el bote, también otra posibl idad de un
value bet, ya que, obviamente, foldeara todos sus b luffs, le
colocamos en una situacion difícil con cualquier ma no justa,
y esperamos que el escoja incorrectamente y haga ca ll. Lo que
quiero transmitir aquí es que no hay ninguna razón para
raisear el turn porque no tenemos que proteger nues tras manos
y queremos otra apuesta de nuestro oponente con est os stacks,
por lo que lo mejor es dar call y esperar a raisear  en el
river.

Veamos una situación que he descrito anteriormente,  jugando
sets en mesas secas.

Haces flat call  a cualquier bote abierto con pareja pequeña,
digamos 22 OTB . Es un jugador TAG 20/15  el que abrió UTG. 
100 de stack efectivo.

El flop es J52r (9BB’s) 
Él cbets 7BB, tú call. 

El turn es un 7 (cualquier brick) (23BB’s) 
Él DB de 18BB’s, tú call.
 
River es un 4 (de nuevo otro brick) (59BB’s) 

Él apuesta cualqueir cosa, tú shove. (Sí él da chec k, yo
shove, y si él shove, obviamente yo call). En el ri ver, si él
apuesta de nuevo, él raramenete hará un TB de farol , lo más
probable es que tenga KJs+, y será difícil que fold ée con
odds muy muy buenas. Una vez que te hayas estabiliz ado con
este jugador, al que haces slowplay con sets en mes as secas,



debes jugar los sets rápidamente en mesas secas (aj ustándote,
para convertirte en difícil/tricky/engañoso). 

Ahora vamos a suponer que tenemos A5s. 

Damos flat call a un open desde button . 
Nuestro oponente cbets en T42ss , y decidimos dar check/call. 
El turn es un brick que no dobla la mesa, nosotros check/call
de nuevo. 
El river nos la trae, cualquier espada, de modo que  la
decisión es: ¿liderar o check/raise?
El estándar aquí debe ser: apostar alguna cuantía q ue creas
que va a recibir un call. Yo apuesto normalmente el  60-70%
del bote, algunas veces menos, otras más, depende d e mi
oponente. Esto es algo que tienes que descubrir con  el
tiempo.

¿Qué situaciones merecen una checkraise? 

El único escenario que doy check/raise en esta situ ación es
contra: 

● Las personas que sé que apuestan por valor. 
● Las personas que sé que hacen TB con una carta que  asusta. 
● Las personas que me parecen en general demasiado a gresivas
y spewy/arriesgado derrochador (Algunas veces meto de cara el
20% del bote para inducir al raise).



Mentality

El póquer te lleva a veces a downswings de 10 BI’s,  o incluso
algo peor. Cada vez que te mueves, peor te vuelves,  más
estándar eres y esto va a pasar varias veces al mes . Tienes
que permanecer positivo mentalmente y reconocer que  la única
cosa que lo impide eres tú mismo. No dejes que los downswings
acaben con lo mejor de ti, sé consciente de que ere s un
ganador en este juego, no importa cuales sean tus r esultados
más inmediatos si mantienes la cabeza fría y sigues  jugando
sólido.
 
Realmente yo no me estreso mucho, CON EL TIEMPO LOS
RESULTADOS VENDRÁN, estos resultados dependen única mente de
ti. Yo perdí $8k en 20k manos antes de jugar 3 / 6 NL, 4-6
mesas de juego, sin hacer nada horriblemente incorr ecto.
Mantuve la cabeza, mis amigos me apoyaron, y tuve u n upswing
de 20 BI’s en unas 6k manos justo después del treme ndo
downswing. Esto no habría pasado si yo no hubiera s ido
consciente de que estaba pasando por una varianza n ormal y
que la única cosa que me aseguraría que yo sería un  ganador
absoluto a largo plazo era yo mismo.

Health

Yo no como bien, pero deberia hacerlo, y lo mismo d ebería
ocurrir con vosotros. Yo no sé nada sobre comer bie n, pero
intento averiguarlo. Por Dios, haz ejercicio todos los días.
Ejercitarse es muy difícil las primeras veces, pero  después
querrás hacerlo y te gustará. Compra un ipod y esta rás bien.

Upswings

Juega tantas horas como sea posible cuando te encue ntres en
un upswing. Es igualmente importante evitar jugar m ientras te
encuentras tilt, y debes jugar mucho cuando estas g anando.



Session Length 

Normalmente juego dos horas, para luego hacer un de scanso
durante un tiempo, y entonces o no juego el resto d el día o
juego otra sesión. Independientemente de lo que hag as,
simplemente no tienes porque jugar 5 horas cada dia  a las
mismas horas y que no se puede repartir o que eso s ea lo
mejor; sea cual sea tu decisión, sólo maximiza tu e nfoque,
que es lo más importante.

Multi Tabling     

Nunca mejorarás jugando más de 4 mesas. Jugar 6-8 t e hará
tomar decisiones robóticas buenas si eres es un gan ador.
Jugar más de 8 hará que tomes decisiones robóticas mediocres.
Si deseas, en el largo plazo, ser mejor y ganar más  dinero,
juega 4 mesas (o menos).



Agradecimientos finales

A Ryan Fee, y a todos los que como él, dedican desinteresadamente
un parte de su tiempo a transmitir sus conocimientos.  En particular a
otras dos personas: PedroYnoue (dirección de su blog en la sección
de enlaces)  porque su traducción al portugués me ha servido para
acabar ésta misma (lástima no haberla encontrado antes) y, en
segundo lugar, a…  a hmmm  ¿como se llama? Sí hombre, ese con la
frente tan despejada… ¿No sabéis quién digo? Bah, es igual, no es
importante ;-)

Y como lo mejor siempre se deja para el final, gracias a  Noemí,
porque sin ella probablemente no hubiera habido traducción o, en todo
caso, habría sido de peor calidad y mucho menos interesante,
completa y divertida. Lo que me da pie a decir que, como la traducción
está hecha a dos manos, todo lo que tiene calidad es obra suya y lo
que parece sioux antiguo o de primero de EGB es de un servidor
(“EGB de francés”, es decir, que a mí, lo que de verdad se me dá muy
bien es el francés).

La Rioja/Alicante, Noviembre de 2008

Botas


